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ACTO PRIMERO

Decoracion: Mnterior de una gruta que se prolonga hacia ¢l fon-
do.— Dos excavaciones naturales conducen al campo.— Enlas
vacas de la izquierda hay un hornillo de fragua, Shrvele de
chimenca un fLucco, tambicn natural, gue dejan las piedras
en la parte superior.—Solo hay construido en la caverna por
la mano del howbre, wun jfuelle grande, un enorme yunque y
varios wliles de forjar.

ESCENA PRIMERA

Mimo es un enano nibelungo que habita la gruta.
Trabaja desesperadamente por unir los trozos de la in-
vencible espada Nothunga, Sabe que el hombre que la
posea podrd conquistar los tesoros de los Nibelungos
guardados en una tenebrosa caverna por el terrible gi-
gante Fafner, que ha tomado la forma de un monstruo
para custodiarlos mejor. Infinitas veces ha logrado Mi-
mo unir los pedazos de la espada y otras tantas ha sal-
tado en pedazos de mano de Sigfredo.



ESCENA 11

Entra Sigfredo en la gruta, con traje primitivo.
Trae una trompa de plata, suspendida de una cade- -
na.— El gallardo mozo vuelve del bosque, condu-
ciendo un oso amarrado por una cuerda, al cual hos-
tiga para que acometa 4 Mimo, gozdndose en aterrarle
con la fiera.—El enano huye 4 esconderse tras del hor-
nillo y desde allf promete 4 Sigfredo forjar la espada
aquel mismo dfa. Sigfredo, en gracia de la promesa,
despacha al 0so, que se interna corriendo por el bosque.
Tranquilizado Mimo, entrega el arma al mozo para que
pruebe su temple, pero Sigfredo la hace pedazos al
golpe que da con ella sobre el yunque. Sigfredo, enco-
lerizado, insulta 4 Mimo, que queda abrumado con las
injurias de aquél, Trata de contentarle ofreciéndole
algunas viandas para cenar, pero el impetuoso mucha-
cho tira por el aire cuanto le presenta el enano, enta-
bldndose el siguiente didlogo:

Mino.—gEste es el pago que me das?—;Olvidas que
te recogl en mis brazos siendo nifio...? Yo te procuré
" sustento, abrigo y blando lecho. Jugué contigo en la in-
fancia y, ya adolescente, te di sanos consejos ensefidn-
dote 4 ser astuto, ;El odio y’el desprecio son tu recom-
pensa? ;
SicrrEDO.~—Habrds pretendido ensefiarme mucho,
pero yo no he aprendido nada. Tus manjares me dan
repugnancia; en el lecho que me brindas jamds he dor-
mido tranquilo, y 4 tus consejos, permanezco sordo.
Cada vez que fijo en ti mi atencion me inspiras mayor
desprecio. Quisiera extrangular tn ser miserable entre
mis manos... No puedo sufrirte. Huyendo de ti corro
al bosque y el reptil mds innoble me parece mds agra-
dable que tu. Sin embargo, no sé por qué, siempre
vuelvo 4 tu lado. .
Minmo.—Vuelves... porque reino en tu corazén; como
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vuelve el pajarillo, ansioso de amor, al nido de donde
salio.

SIGFREDO.--En el bosque los animales viven con sus
hembras y cuidan de sus cachorros. ;Dénde estd tn
compafiera?.., sPor qué no tengo yo madre?..,

Mimo.—Tu padre soy yo.

SicrrREDO.-—(Mientes, imbécil! En las cristalinas aguas
del rio he visto reflejarse mi rostro y en nada se parece
4 ti. Habla, df jquiénes fueron mis padres?

Miyo.—;Vano empefio!

SIGFREDO (cogidndole por el cuello)—;Tendré que
extrangularte? —jHablal... (Lo suelta.)

Mimo.—Es verdad; no soy tu padre, pero me lo de-
bes todo. Cierto dia hallé vagando por el bosque la
mujer que te llevaba en su seno; la traje 4 mi gruta
para auxiliarla y después, al darte vida, murio dejéndote
4 mi cuidado,

SicFrEDO.—/Y por qué llevo este nombre?

Mimo.—Fué voluntad de tu madre que se llamo
Siglinda. Eres hijo de dioses y serds fuerte y arrogante.

Sigfredo pretende que Mimo pruebe cuanto dice y
el enano prosigue sus revelaciones, diciéndole que con
aquella espada, hoy rota, murié su padre.

Sierrepo.—jYo quiero esa espada enteral—;Quiero
rcorrer el mundoljSerlibre! Sino eres mi padre ni mi
casa es ésta, no ofrezcas lo que apenas sirve para ti. Va
lo sabes, necesito esa espada porque no quiero estar
m4ds 4 tu lado.

Y Sigfredo desaparece por el bosque sin que pucda
detenerle Mimo con sus voces y stiplicas.

ESCENA III

Mimo se sienta en una banqueta, muy abatido. Sabe
que si no logra forjar y templar bien la espada morird
4 manos del gallardo mozo. A poco penetra en la gruta
el Viajero (Wotan) que viene por el bosque, cubierto
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con una larga capa azul y un enorme sombrero. Trae
en la mano la lanza.—Su aspecto es pobre y siniestro.
Pide 4 Mimo hospitalidad ofreciéndole en pago buenos
consejos, pero el enano le rechaza con malos modos,
diciéndole que no los necesita y qne quiere vivir solo en
su gruta. El Viajero insiste empefidndole la cabeza si no
sabe contestar 4 Jas preguntas que Mimo quiera hacerle
y éste, por fin, acepta la prende ofrecida y empieza el
interrogatorio:

Mimo.—,Cudl es la raza mds miserable de la tierra?

Viajero.—La de los nibelungos, un dia poderosa
merced al médgico anillo del principe Alberico con el
cual sometié al mundo conquistando sus tesoros.

Mimo.—;Cudl es la mds elevada?

Viajero.—La de los gigantes, 4 la cual pertenecie-
ron Fasolt y Fafner que despojaron 4 los nibelungos
del anillo y de los tesoros hoy guardados por Fafner
que dié muerte 4 Fasolt en lucha fratricida.

Mivo.—;Cudl es la estirpe que reina en la region de
las nubes?

Viajero.—La de los dioses. Walhalla es su morada.
Wotan es el rey, cuya lanza, cortada de la mejor rama
de una encina, es invencible. Wotan es duefio y sefior
del mundo ; los gigantes, los nibelungos, todos le guar-
dan sumisién [Todos! (En este momento el Viajero,
involuntariamente da un golpe en el suelo con su lanza
produciendo un ruido gue espanta d Mimo).

Mimo (repuesto del terror).— Has contestado bien
4 mis preguntas salvando tu cabeza por lo tanto.

Viajero,—Quisiste saber cuanto ignorabas y por
sentarme 4 tu hogar te empefié la vida, pero como me |
negaste albergue, si quieres ahora salvar la tuya, tienes
que contestarme también.

Mimo.—Del dios Wotan recibo la inspiracién, Pre-
gunta, que procuraré defender mi cabeza, como has
hecho tu.

Viajero.—gA qué estirpe estd menos propicio Wotan
con serle la preferida?

Mimo—A la de los Welsas.—De esta raza vienen
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Siglinda y Sigmundo. Sigfredo es poderoso véstago de
ellos.

Viajero.— Veo que eres sagaz. Contintio. Defiende
4 Sigfredo, un sabio nibelungo que quiere que mate 4
Fafner para apoderarse del anillo y los tesoros. ;Como
puede lograr esto Sigfredo?

Mimo.—Con la terrible espada Nothunga que Wotan
dejo clavada en una encina. Quien la arranque—dijo—
serd invencible?. Sigmundo lo consigui6, pero después
el dios la rompi6 con su lanza, Guarda los trozos un
sabio forjador y con la ayuda de Wotan, Sigfredo vol-
verd 4 poseerla.

Viajero.—Eres miés listo que muchos sabios. jQuién
puede unir los trozos de esa espada?

Mimo, aterrado, no sabe contestar 4 esta tercera
pregunta y el Viajero, al ver callado 4 Mimo, le dice:
— Yo te lo diré y conste que has perdido la cabeza, Esa
espada la templard el hombre que desconozca el miedo.
A ese, le dejo también tu vida que para nada necesito.”

El Viajero sale de la gruta riéndose del enano y se
interna en el bosque.

ESCENA 1V

Mimo, mds tristey aterrado que nunca, ve marchar
al Viajero 4 traveés del bosque, que, en aquellos momen-
tos, ilumina el sol. Regresa Sigfredo, quien le grita 4
Mimo: (jEh, viejo holgazén, dame la espada...!”

El enano, buscando un medio para escapar del com-
promiso, le habla de los misteriosos ruidos de la selva,
del dragén monstruoso, del miedo... Pero Sigfredo no
le hace caso, y viendo que no consigue su objeto prin-
cipal, que es unir los pedazos de la espada, se pone €l
mismo & trabajar en la fragua, acompafiando sulabor
con una cancion improvisada.

Mimo comprende que Sigfredo va 4 conseguir lo
que se propone y sin ser observado por él, le prepara
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un brebaje con el que intenta hacerle caer en un pesado
sopor durante el cual,podrd arrebatarle la espada, matar
al dragén Fafner y apoderarse de los codiciados tesoros
que guarda el monstruo. Entre tanto el arrogante Sig-
fredo contintia, contento, su trabajo, uniendo y tem-
plando la espada hasta que la ve conclufda. Blandién-
dola luego en sus manos da con ella un golpe tan tre-
mendo sobre el yunque que lo parte en dos pedazos.
Mimo cae desvanecido por el terror. Sigfredo, lleno de
alegria, agita la espada en el aire.

AGUA DE COLONIA DE ORIVE

Notablemente mejorada. El mismo tipo en todos los envases.
Por su baratura y condiciones eminentemente higiénicas, fué la
tinica premiada en la Exposiciéz Farmacéutica Nacional y obtuvo
un primer premio en el IX Congreso de Higiene Internacignal,
Por su aroma exquisito y persistente compite con todas las ex-
tranjeras, siendo cuatro veces mds barata que todas ellas.

Frascos corrientes de 0,95 4 3 pesetas, Frascos de lujo
de 1,50 4 6,50 pesctas botella de un litro, 5,50; lata de
dos litros 8,50 pesetas; latn de cuatro litros, 16 pesetas,
Desde dos litros se remite 4 cualquier estacién de Espafia 4 los
mismos precios.

Farmacias y Perfumerias.—Bilbao, Ascao, 7; donde se
dan muestras gratis 4 las personas que no la conozcan y la soli-
citen con su firma.

MADPRID.—Capellanes, 1, daplicado.



ACTO SEGUNDO

Selva frondosisima @ fodo foro—En la isquierda, al pic de un
emorme acantilado, la entvada de la tenebrosa caverna del
monstrue Fafner.—Al empezar ¢l acte reina en la selva la
mds profunda obscuridad.

ESCENA PRIMERA

Alberico, rey de los enanos, principe de los Nibe-
lungos y hermano de Mimo, aparece cobijado en una
roca. Vigila y espera la llegada del nuevo dfa.—Un vivo
y repentino resplandor, que luego desaparece dejando
la selva en la anterior obscuridad, le advierte la presen-
cia del Viajero que llega y se para delante del nibelungo.
Alberico le dice al reconocerle, que contintie su camino
porque s6lo es mensajero de males y que si el afin que
le trae es apoderarse de los tesoros, desista de tal empe-
fio.—El Viajero le contesta que no ha pensado en ello,
pero que tampoco €l debe expifar el momento de al-
canzarlos porque serd initil coanto intente en ese sentido,
Tu hermano Mimo—aiiade el Viajero—también vendra
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con igual ambicion y sufrird el mismo desengafio. Los
fesoros serdn conquisiados por un héroe, por un hijo de
los dioses, que ya estd buscando la guarida de Fafner.
[ Vive alerta, Albericol...

El Viajero se acerca 4 la caverna del monstruo y lo
llama.—El terrible dragén despierta con un formidable
bostezo y dice, desde el fondo de su cueva, contestando
al Viajero y protestando de que turbe su calma, que
Fafner no teme nada ni 4 nadie y que lo dejen en paz.

El Viajero advierte 4 Alberico que en breve sosten-
drd una lucha con su propio hermano y después des-
aparece por el interior de la selva, levantando 4 su paso
violentas rdfagas de aire que van cesando 4 medida que
€l se aleja,— Comienza el crepiisculo matutino. — Albe-
rico se interna también en la frondosidad de la selva.

ESCENA II

La luz de la mafiana va acentudndose visiblemente
en tanto que llegan Mimo y Sigfredo.—Este trae la es-
pada Nothunga en el cinto.—Mimo registra con la mi-
rada aquellos lugares salvajes, fijdindose atentamente en
la entrada de la caverna de Fafner que conserva su te-
nebrosa obscuridad, 4 pesar de que la luz del dia va en
aumento, Mimo llama la atencién de Sigfredo hacia la
caverna.—Ian pasado la noche vagando por la selva
hasta llegar 4 aquel peligroso sitio en donde el enano
pretende que Sigfredo sepa lo que es el miedo, el terror.
El mozo se burla de la ferocidad del monstruo, de que
le habla Mimo, asegurdndole que no le inspira el menor
sobresalto y que lo matard. Después lanza de su lado al
enano que huye hacia el bosque deseando la muerte de
Fafner y de Sigfredo.
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ESCENA III

Este se sienta al pie de un tilo corpulento. Medita,
intentando descubrir el misterio que envuelve para él
la existencia de sus padres y procurando verles con la
imaginacion, hasta que le distrae de sus meditaciones
el canto de un pdjaro que se halla en el mismo arbol.
Sigfredo quiere adivinar lo que el ave pretende decirle
con sus trinos € inmediatamente construye con una cafa,
una flautilla que le sirve de reclamo y con la cual desea
entenderse con el pdjaro.—Comprende que es iniitil su
intento, tira el ristico instrumento y entona una alegre
cancién con su trompa de plata, ]

A poco, en el fondo de la caverna, 6yese mover al
gigante Fafner que, bajo la siniestra forma de un enor-
me dragon, aparece por la izquierda lanzando un so-
noro bostezo.—Sigfredo se vuelve para mirar al mons-
truo y se maravilla de su presencia, pero sonrfe sin
temor.— 4 ira—exclama el valiente’ muchacho.—No
sélo que es el micdo y quiero aprenderlo.— Pero sitii no
sabes enserdrmelo te mataré,

Sigfredo le dirige varios insultos, que Fatner oye
con aire de despreciativa superioridad, y entonces el in-
trépido mozo empufia su espada y va hacia el monstruo,
que al verle llegar, se incorpora sobre sus enormes
patas para devorarle. Sigfredo esquiva los movimientos
de la fiera; la lucha amenaza ser terrible. Fafner quiere
alcanzarle de nuevo y darle una tremenda dentellada
pero cuando mds en peligro parece hallarse Sigfredo,
logra éste herirle, Ruge el monstruo, intenta nueva-
mente darle alcance levantindose y presantando el
pecho que Sigfredo le atraviesa de una profunda esto-
cada, Cae Fafner y Sigfredo se retira de la fiera aban-
donando el arma invencible que le dej6 clavada en el
pecho.

SierrEDO.— Mi Nothunga te atravesd el corazén!
FArNER ( Moribundo).—iQuién eres, temerariot.., jQué
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poder te asistet—;Qué juvenil ardor te impulso al heriv?
La estirpe de los gigantes acaba en lus manos, pero no
olvides que ¢l que le trajo d mi.. desea también tu
muerie.

SIGFREDO. — Puesto que ella te hace ser prudente, dime
d quién debo pedir apoyo. Soy Sigfredo.

FarNer.—j Sigfredolll (El monstruo Race un extre-
mecimienio y expira).

SIGFREDO.— Bak! Dé un muerto nada puedo apren-
der. | Ven i, viviente espada mial

Sigfredo se acerca al cuerpo inanimado de Fafoer
y le arranca la espada, manchdndose la mano de sangre
que trata de limpiar con la otra. Después, se lleva in-
voluntariamente los dedos 4 la boca y al tropezar en
.sus labios 1a sangre de Fafner adquiere la facultad de
entenderse con el pdjaro.—Este le dice en aquel mismo
momento.— %/ oro de los Nibeluncos es tuyo, Entra én
la caverna; coje el yelmo y el anillo y serds duesio del
mundo.
Sigfredo da las gracias al pdjaro por su revelacion

y desaparece por la boca de la caverna de Fafner.

ESCENA IV

El astuto enanillo Mimo se presenta, mirando en
torno suyo con recelo. Quiere asegurarse de que I'af-
ner estd bien muerio. Por el lado opuesto aparece Albe-
rico que contempla fijamente 4 Mimo. Este se dirige cau-
telosamente hacia la caverna en pos de los tesoros y
aquél se le interpone porque también los ambiciona.
Ambos creen tener igual derecho y se disputan el botin
en viva polémica, profetizada por el Viajero. Mimo pro-
pone una transaccién, que Alberico no acepta, por lo
cual le amenaza Mimo con el brazo de Sigfredo, quien
se presenta en este momento por el fondo con el yelmo
y el anillo famosos. Los hermanos Nibelungos desapa-
recen por el interior de la selva concibiendo laidea de
despojar 4 Sigfredo de sus tesoros.
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ESCENA V

Sigfredo llega otra vez al pie del arbol con aspecto
meditabundo, después de haber dirigido una mirada 4
su victima. Se ha colocado el yelmo en la cintura y el
anillo en un dedo.—Después de una breve pausa, mira
hacia el sitio de donde sali6 antes la voz del pédjaro y
escucha, El pdjaro vuelve 4 cantar diciéndole que (no
se fie del enano hipécrita y adulador”. Sigfredo com-
prende el alcance de este consejo y ve llegar 4 Mimo,
sin inmutarse, pero prevenido en contra del ambicioso
Nibelungo. '

ESCENA VI

Mimo pretende engafiar 4 Sigfredo para arrebatarle
los tesoros, mas viendo que nada consigue, acaba por
confesarle que lo ha criado en espera de esta recom-
pensa. Sigfredo no cede y ante la entereza de éste,
Mimo le ofrece taimadamente, una bebida, preparada
por €él, para . reparar la fatiga de la lucha que sostuvo
«con Fafner”. Sigfredo adivina la supercheria del bebe-
dizo, empufia la espada y con un gesto de supremo
disgusto, mata de un tajo al enano que cae desplomado
4 sus pies, en tanto que Alberico, rfe 4 carcajadas oculto
en la selva. J

Sigfredo coge el caddver de Mimo y lo lanza hacia
€l fondo de la caverna. :

En pleno dia, Sigfredo, fatigado realmente, viene
4 descansar -debajo del tilo, en el cual salta y revolo-
tea el ave pariera, cuya suerte envidia, viéndola tan
feliz, jugando con otros pajarillos.

SIGFREDO.— ¢ Dime, dime dinde encontraria yo lam-
bidn un companiero fiel...?

2
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Phjaro.—7e lo diréd. Voy @ llevarie é una elevada
cima en donde duerme, rodeada de fuego, la mujer in-
mortal. El gue desconozca el miedo, el héroe que alra-
wviese las llamas , serd duciio de Brunilda.

Sigfredo, al oir esto, se levanta con rapidez y si-
guiendo anhelante el vuelo del pdjaro, desaparece de-
trds de €l por el fondo de la selva.

= = = e e e e e e e e = =

La Sacarina, el Salol
y el Acido saliecitico

que ¢ontiene un dentifrico alemdn son absolutamente nocivos al
esmalte dentario.

El Licor del Polo carece de substancias tan perju-
diciales y se compune solamente de vegetales, todos ellos com-
pletamente saludables y eficacisimos para los dientes y encias,

De venta en todas las farmacias y droguerfas.

Por mayor, &. Garcia, Capellanes, 1, du-
plicado.
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ACTO TERCERO

Cuadro primero.

Montafia roguiza y drida ccvea de la roca de las wallyrias.
£n la isguizrda, una cripta natural, entrada 4 un abismo in-
sondable donte se oculta la profetisa Erda, divsa de la sabi-
duria.

ESCENA PRIMERA

El Viajero (Wotan) sale por entre las piedras de la
rlerecha y con paso resuelto llega hasta la boca de la
cripta, llamando 4 Eirda para que despierte de su eterno
sopor.—El antro se ilumina interiormente por un extra-
fio resplandor azul que envuelve 4 la diosa como en
una nube transparente; sus cabellos y sus vestidos des-
piden vivos destellos luminosos. — El Viajero dice 4
Erda que el reinado de Wotan toca 4 su fin y que le
comunique su ciencia para defender su soberanfa, Ce-
loso del poder conquistado por Sigfredo, quiere opo-
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nerse 4 que éste llegue 4 la roca y se haga dueiio de
B:unilda que yace en letargico suefio.—Pero la diosa
no atiende al ruego del Viajero, advirtiéndole que €l lo
dispuso y tiene que doblegarse 4 su propia ley.
— Vauelve al abismol—exclama el Viajero—;Diosa

de la sabiduria, reposa eternamentel...

Erda desaparece por el fondo de la cripta, que
vuelve 4 quedar sumida en la mds profanda obscuridad.

El Viajero aguarda, apoyado sobre una roca, la
llegada de Sigfredo, que sale 4 poco por la derecha.
Un pdlido resplandor de la luna ilumina las rocas en
aquel momento.

ESCENA II

El Viajero sale al encuentro del arrogante mozo
preguntdndole adénde va.— Sigfredo dice que viene
4 despertar 4 la hermosa doncella que duerme sobre
una roca, guiado por un p4jaro, cuyo lenguaje pudo en-
tender cnando se llevo involuntariamente 4 la boca su
mano manchada con la sangre de un dragén al que
di6 muerte pera demostrarle que no conocia el terror.
Exige al Viajero que le indique el lugar que Viene bus-
cando y le amenaza, viéndole tuerto, con dejarle ciego.

ViajErR0.—Soy custodio de este collado, y mi poder
cerrada tiene allf el alma varonil. Qaien la despierte y
la higa suya me habrd vencido. Un mar de fuego la
rodea; el que aspire 4 Brunilda, desafia al sacro fuego.
¢No ves alld arriba el resplandoc? jHuye, temerariol

SicrrEDO.—[Huye ti antesl... Alli, donde el fuego
sea mis intenso, llegaré por Brunilda.

ViajEro.—Sino temes al fuego, mi lanza detendrd tu
camino, mi lanza, que jamds se rompi6, mientras que
tu espada faé otra vez hecha pedazos por mfi.

Si6rrED0.—{Oh, paterno enemigo...! [Te encuentro
al fin para mi venganza...! (Ddudole un golpe con la
espada le vompe la lansa en dos pedazos.)
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Vrajero.—Sigfredo, sigue tu camino! {No puedo
detenerte...! (£] Viajero desaparece por la obscuridad
en tanto gue Sigfredo trepa por las rocas y desaparece
tambicn.)

La montafia se llena de llamas, siniestros resplan-
dores y densa humareda, que la ocultan totalmente.
La trompa de Sigfredo 6yese 4 intervalos.

Cunadro segundo.
ESCENA 1II

Desaparecen las llamas y se extingue Ja hnmareda
que descubre por conipleto la roca de las walkyras, en
una de las cuales aparece Brunilda en la misma forma
que Wotan la dejo en el tercer acto de La Walkyria,
es decir, echada y cubierta con el casco y el escudo.—
Sigfredo, que ha llegado 4 la cumbre dela roca por el
lado opuesto, contempla absorto el agreste lugar y ob-
serva, maravillado, el horizonte, hasta que sus ojos se
fijan en Brunilda y se acerca 4 ella con indecible cu-
riosidad. En un principio, Sigfredo, que nada temey
que lo ignora todo, cree hallarse delante del caddver
de un guerrero. Levanta primero el escudo y observa
que aquel cverpo respira.—Corta después con especial
precaucién las znillas de la coraza, y al dejar descu-
biertos con sublime impudor los encantos dela virgen,
exclama:

—iNo es un hombre...! Tiembla y se acobarda mi
corazén...! {Madre mfal jQué me sucede...?

Y el arrogante guerrero, duefio de la espada No-
thunga, que no temi6 al espantable monstruo, sabe al
fin lo que es el miedo ; ante el cuerpo inanimado de la
primera mujer (ue ve...!

Temblando, lleno de una inexplicable emocion, ja-



22

mds sentida, junta sus labios 4 los de Brunilda, en un
beso apasionado, abrasador, que la despierta de su le-
targo, incorpordndose lentamente.

Brumlda, va adqmnendo poco 4 poco conciencia
de la vida; ve 4 su caballo Grane, que pace en la cer-
cana pradera, reconoce sus atributos de walkiria'y al
recordar su misién y su virginidad de diosa rechaza 4
Sigfredo cuando éste quiere estrecharla entre sus brazos
y se resiste 4 sacrificarlo todo por el amor terrestre...

Pero el amor triunfa y Brunilda, abandondndose 4
Sigfredo voluptuosamente, exclama:
—iTuya, tuya para siempre!
La virgen diosa, hecha mujer por el amor, cae en
los brazos del hombre convertido en semidios por el
heroismo y por el destino.”

N(TI_'&. Para la redaccion de este modesto trabajn se ha tenido presente
la admirable conferencialeida por su autor, D, Fé ix Borrell, n el Ateneola
niche del 21 de Febrero del presante afio.

R EU M ﬁ se alivia 4 la primera
5 untura del prodigioso
Balsamo antirreumaitico de Orive

cuyas asombrosas curaciones proporcionan gran crédito 4 los

médicos que lo recetan, siendo la b:ndicién de los enfermos que
lo uvsan.

Dos pesetas frasco, Farmacias de crédito.
Por mayor, G. Garcia, Capellanes, 1 duplicado,















