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&fg;e qgggién de una baraja para hacer qugos variadgg -Es necesaric tener ante todo
a baraja de las corrienteés,una vez onmplrido el primer reguisito habré de'tenerse
en cuenta que cada tres tiene el valor de tres tantos;cada seis también vale seis
tantos;las sotas valen nueve;los doses valen doce; los cincos quince;los caballos
dieciocho;los ases veintiuno;los cuatros veinticuatro los siqtesveintiaiete y los
reyes treinta.Advirtiendo gque el primer grado se dara a las espadas el segundo a

los bastos,el tercero a los oros y el cuarto a las copsas. Luegd};e pondréd toda la

baraja boca arriba,extendida sobre una mesa,dividiendo cada palo de por si;después
habréd de levantarse un naipe cualguiera,por ejemplo:el cinco de'copas.

- Se dird uno para s{ mismo quince y le sumard tres de memoria,lo'cual hacen diecio-
cho.Levantards entonces,el caballo de espadas;advirtiendo que las' espadas son giemp
pre las primeras, segundo los bastos,tercero 105 oros y cuarto y dltimo las copas;
este caballo de espadas,se pondra detrés del cinco- de copas, (tenienﬁole con la ma-
no izquierda) y se contari de memoria:dieciocho de espadas y tres (aue siempre se
llevan) son veintiuno.Levantdndose el-as de bastos gue con'los tres d¢ memoria for-
ma veinticuatro.Corregpondiendo levantar el cuatro de oros,contando sobre el vein-

. ticuatro de oros los tres de siempre,nos dd veintisiete,lo que nos hac_-leﬁanmgr~al
siete de copas;contando sobre el veintisiete:de copas el tres correspondiente,nos &
dd treinta,gque eguivale al rey de espadas, (llegando a dichos reyes no se\;as ewenta
nada) «A continuacidén habréd de levantarse el tres del mismo palo, o sea ek tres de

~ espadas,y con los tres de memoria componen seis.Esto hace que se tome €l sais de
\ bastos,y sobre estos seis tantos se afiaden los tres de siempre,que forman nieve, leg
- vantdndose la sota de oros;contando rmeve de oros y los tres de memoria,com \néﬂj'*
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doce,y se levantard dl dos dg copas,prosiguiendo ge la misma maiera hasta levantar
0 coger toda la baraja por aémpleto no olvidando nunca de aume los tres consa-
bidos puntos;después de componerla se guardara esta baraja para cuando se guiera ha-
cer alguno de los Juegos que a continuacion siguen.

e - = B e =

‘4 Manera de dar uno o varigs naipes a cada uno de 103 que te presencian v 1uego adivi}
narlos deuno en uno&:/$355;gé“ra"barajh o&eparada d- la forma explicada ‘@nteriormen-
te ydiras a los circunstantes:"Ahora, dea@uﬁs de haber barajado bien estos naipes,

- guiero gue toméis algunos de ellos y todom los habréis tomado los adivinaré de uno
en uno", - :

beguidamente los bavagas bien, advirtiéndote que los has de barajar,sacandoles de
zbajo y poniendoles arriba,o viceversa no colocandoles nunca entre la bara ja; deapues
dirds a uno de los presentes que 1evante b alce dicha baraja cnantas veces quisiere,
y dasPués de la parte de arriba, daras algunos naipes a todos los circunstantes ha-
ciéndolo de forma;que haya para todos; 'Y quedandote el dltimo lo mirards con vialmu-
lo,por ejemplo, ¢s el caballo de oros,dirds para ti:dieciocho de oros y tresde memo-
ri&,que siempre/hay que tener en cuenta forman veintiuno,o sea el as de copas;acto
- seguido pediras al iltimo que le has dado 10s naipes,es as de copas,y proseguiras
pidiendo los deméds naipes:

Veintiuno de/copas y tres que siempre se llevan,forman veinticuatro; correspondien-
- do 1evantar_él enatro de espadas.A las veinticuatro de espadaes se le afiaden los tres
consabidos puntos y forman veintisiete ,que corresponden al sietn de bastos;y asi su-
cesivament¢,advirtiendo que los naipes que te devuelvan,los iréds poniendo arreglados
como anteg, teniéndo de esta manera la baraja dispuesta para hacer otro de los intere-
- santes juegos agne a continuacidn-se publican.

Si por /tualauier causa la haraja sufre transtornc”en.la colocacién prevista no ten-
drés obro remedio que ‘volverla a componer de la manera prineramente explicada. :
// 3 _ A
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Apliodo de ' % los naipes de la baraja,nada més gue palpandolss con los de}
dos.«Teniendo la barﬁjﬁ“ﬁﬁmﬁUéstﬁ‘de-}aﬁfﬁima éiﬁTtUHdaﬂbarajhras bien Ios naip

acandoles de abajo y poniéndoles arriba,no colocdéndoles nunca en el centro de la
baraja,y dirds:"Mirad como barajo bien estos naipes;veréis como nada mas que palpan
doles con los dedos,adivino los tantos que tiene cada naipe,y si es figura y de que
palo es: "Luego diras a uno de los que te presencien,que levante las veces%gue guie-
ra la baraja;después la tomards y mirards con disimulo el naipe de abajo,y lo palpa
ras con los dedos;por ejemplo es el tres de oros,dirés:"Este naipe que toco con los
dedos ,conozco aque es el tres de oros".Lo sacaras y Lo enseflardas a todos para que
lo vean,luego lo pondrds encima de una mesa y boca-abajo,a continuacidn le afiadiras
los tres de memoria,que componen seis,verds como efectivamente,el naipe que le si-
‘gue es el seis de copas;y observando las normas dadas en la explicacion Veras como
no fallas ningin naipe;advirtiéndote gque con todos los naipes que vayas sacando has
de hacer la misma accidén con los dedos,y poniéndo los unos encima de los otros,bien
puestos,en forma que no se vean sus pu*tos,para aue te gquede compuesta la baraaa pa:
ra hacer cwalquiera de los juegos ogue necesiten este requisito.
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A Juego consistente en adivinar un naipe escondido Con la mano izguierda ten una ba-
aja compuesta,boca abajo encima de una mesa,y extendiéndola en forma de abanico,di
rdas a uno de los circunstantes,que tome el naipe gue quiera,y oue se lo esconda;re=
parte la baraja en dos partes por el punto donde sacé el naipe,y del montén aue es-
ta encima mirards con disimulo elnaipe que esta el 1iltimo,por ejemplo es gl cuatro
de copas;contards(de memoria):veinticuatro de copas,menos tres,(aue siempre hay gue
tener en cuenta),son veintiuno,y como el palo anterior al de copas es el de oros y
el veintiuno de oros es el as,verids como efectivamente,el naipe que se ha escondido
es el as de oros (poraue hay que tener en cuenta,que al restar se invierten los pa®
los,o sea que,las copas seran las primeras,segundo los oros,tercero los bastos y

} cuarto las espadas);una vez gue te entreguen dicho naipe,lo colocaras debajq del -
cuatro de copas,y este montén,encima del gue estd sobre la mesa,y te quedard la baw
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Juego de poner todos los naipes de la baraja,boca sbajo,sobre una mesa ,y adivinagj
{ ¥ levantar el naipe que se pide, na vez sue tienes la baraja compuesEa barajaras
ol lgg naipes,barajindoles como has hecho en los juegos antecedentes,y dirds a

la coneurrencia:"aAhora quiero poner todos los naipes extendidos hoca abajo sobre

una mesa,y el naipe que me piddis os lo adivinaré®.Luego dirds a uno de los ami:os

que te'escuchan,que levante cuantas veces gquisiere;después tomaris la basraja,y con
disimulo mirards el naipe de abajo;a continuacidén los pondrds tendidos sobre una
mesa,de manera que no se vean las fiﬁuras'en cuatro hileras: (advirtiendo que en ca-
da hilera has de poner diez,y empezaras a 'ponerlos por el naipe de absjo,colocan-
doles de izquierda a derecha) por ejemplo:el primero de la primera fila es un cin-
co de bastos,el primero de la segunda fila serd un cinco de oros,el primero de la

Lercera sera un cinco de copas y en la cuarta el de espadas;Supongamos gue te han

pedido el as de oros;empezards a contar por el primer naipe,y dirds (para ti):cin-

co de bastos,y tres de memoria,forman dieciocho (porque siempre,los cincos valen
-quincq}con que el segundo naipe de la primera hilera,naturalmente serd el caballo
de oros (los caballos valen dieciocho);1luego contards:dieciocho de oros,y los tres
de memoria componen veintiuno,(como a los oros siguen las copas) seran veintiuno

de copas,0 sea el as de copas;luego sabiendo que los terceros naipes de las cuatro
higqleras,son los ases,dirds (de memoria):Después de copas siguen espadas,después
bastos y luego oros;luego levantards el tercer naipe de la cuarta hilera,y lo ense-
flaras,y veran como efectivamente es el as de oros pedido;después lo colocards en el
mismo lugar donde estaba ,y para los demds naipes gue te pidieren efectuards la mis-
ma norma.Una vez que todos hallan pedido,y se los hayas ensefiado,levantards todos
los naipes de cuatro en cuatro;es decir: los primeros de las cuatro hileras,después
los cuatrq segiundos,y los pondris encima de los cuatro primercs,de forma que no se
vean sus puntos,y de la misma maners colocards los demis para hacer el juego siguien

te.
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¢'fanera de hacer que salgan los cuatro reves juntos,los cuatro caball los demaé |
0 _orden después de haber barajado bien los naipes.<Tenlendo la baraJa nes-
I

ta de la forma que te he explicado en el juego anterior,barajards bien los naipes
de la forma que lo has hecho en los otros juegos,poniendo los de abajo encima;lue-
go dirds a uno de tus amigos qu levante cuantas veces quisiere la barsja,y después |
la couerds,y con disimnlo mirards el naipe que estd debajo; por ejemplo es un siete, |
lo retendrés en tu memoria,y dirds:"Ya habéis visto como he barajado bien los naipeﬁ
; pués ahora veréés como hago salir los reyes juntos,los caballos,las sotas y los de-
ma por su ordenl!y los gquiero adivinar anies de verlos".(y como he dicho antes, su-
poniendo que la 'iltima carta de abajo es un siete),dirds:"shora quiero sacar 1los
cunatro sietes”,Luego sacaras los cuatro sietes de abajo, (advirtiendo gue,si al sa-
car uno,dos o tres,saltase otro naipe distinto,por haberse quedado encima de la ba- |
raJa) dir85'"L05 otros se me han escapado(o escondido),yo les encontraré",y los sa-
cards de encima de la baraja; desquS contards:siete v tres de memoria,componen trein
ta (por gue ya se sabe gque los siete valen veintisiete) Lueso dirds: “Ahora voy a sa=
car los cnatro reyes".(Has de recordar gue los reyes valen treinta);cuando llegues
a los reves no les anmentaras los tres de siempre,sino que te acordarés gque a conti-
nuacidén vienen los treses,cuando sagues estos,para saber los que van a continuacion
tendras qué volver entoncrs a aumentarles los tres consabidos puntos que te forma-
rén el grupo de los cuatro seises;después las sotas (que valen nueve);luego los do-
ses que valen doce,y de la misma iorma sacaris los deméds naipes, quedando con este
Juego la baraja descompuesta.
Habrid de notarse,que teniendo escondids otra’ haraga compuesta,como la explicada se;
|
1

|

puedan hacer oilres muchos mas Juegos,qua por no ser prolijo,no los escribo;pero con
la practica td mismo podrds sacar.
No olvides asi mismo,que estos juegos gue te he explicado y lo mismo los que a con=
" tinuacidn se irap_publicandb requieren algo de ensayo por tu parte y cuanto mas me-
jor,nunca dcsesperes si a la primera no te salen,con un poco de paciencia lograras
%? entero. dominio en cuantos Juegos y habilidades de PRESTIDIGITACION te propongas
acer.
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1¥odo de adivinar el naipe que se habré ensefiado, sacando nada més que tres naipes d§)

i L — e

la bara Tomaras la baraja,y tendras en cuenf““vfinaipe que esta debajo,y 1o mi-
raras con presteza para qus ninguno de los que le presencien se den cunenda y acto
seguido dirds:"Yo os ensefiaré un naipe y dicho naipe le adivinare,sacando nada més c

_gque tres naipes de la baraja".Después barajards bien dejandoel naipe que estd deba j¢

,¥ luego lo enseflards junte con la baraja,y teniéndola con la mano dirds:"Tened en
cuenta que naipe ©s este gue os ensefio” .lespués te pondras la baraja detrés de la
espalda,y pondrds oiro naipe encima del que has ensefiado,y éste hards que salga un

“poco haeciz dentro de la mano,y que no se vea;después enseilards el naipe que esta de-

bajo, junto con la baraja, dic1endo ":Es éste?".Y te responderan que no.Luego con li-
gereza,para gue no loperciban,sacards el cue habian visto antes,y lo pondras enci-
ma de' la mesa,sin gque vean gue naipe es (boca abajo).Después baraJaras naturalmen-
te,y volveras a preguntar:";Es este’".Y te responderan que nd.Entonces colocas éste
sobre la mesa de la misma forma' que el anterior.duego ensefiaras el gue vengs a con-
tinuaeidn,y haciendo la misma pregunta te responderan lo mismo gue en casos anterio-
res,y por #Hltimo lo colocas sobre la mesd junto con los dos anteriores y dirds:"Ya
que me habéis dicho gue el naipe que os he ensefiado no es ninguno de los g estin
encima de la mesa,vamos a comprobarlo”.Al mismo tiempo los pones boca arriba y en-
contrardn el prlmer naipe que nabian visto. :

,3Forma de hacer machos montones de naipes eicima de una mess,y sacar el naipe 8 se
pide del mOﬂtgg que se quisiere.—Tomaras la baraja,y la baraaaras y con eza mi-

raras el naipe ﬁneﬁesta deba jo;después dirds: "Ahora voy & hacer#Jn cuantos monto-
nes de naipes,y qulero“&divinar el gque nombraren,y sacarlefﬂﬁi'montén que me indice-
ren".Luego barajaras bien 1los- naipes sin mover elaqﬁe estd debajo;después haréds tan-
tos montones cuantos concurrentes’Hubiera,teﬁlendo presente el montén donde esta el
naipe que has visto (supongﬁgp,,que €5 el siate de copas);diras a uno detus amigos

de qué montdn quie ~gque Saques el siete decopa&wyﬁd_l monton que te dijere sacaras

un nai : s cual es, (aupongamos.que fuese el dos de es luego pregunta-
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rds a otro de l.s concurrentes de que montdn quiere que saques el dos de espadas:
luego sacards un naipe del montdn gue te indicare,y sacards los otros de la misma
manera.Adviértase,que si alguno te hacé sacar un naipe del montén que estd el siete
de copas,y no. es el dltimo,sacards otro naipe de dicho montdn;pero si es el dltimo,
sacards el siete de copas,y si ninguno te ha msndado sacar el naipe de dicho monton,
entonces dirds:"Yo también quiero escoger montdn para sacar tal naipe,y sacaras el
siete de copas (el naipe que.tli dices a los demds que guieres sacar sera el mismo
del ﬁltlmo gque te ha entregado);despufs dirds al primero delos asistentes,de qué
montdn te ha' hecho sacar el siete de copas:luego a continuacidn pondrds el siete de
copas,descubierto en el montdn que te dijere;acto seguido hards las mismas pregun-
tas a los otros,poniendo el naipe descubierto en el montdén que te indicaren.

¢

31Juego de mandar sacar algunos naipes de la baraja,y adivinarlos antes de Bacarlos.-
Tomards la baraja y la barajardas,y también con ligereza para que no lo noten mirarés
el naipe que e std debajo,y luego dirds:"phora oquiero dar la baraja a uno de wosotros
,¥ el naipe que os pida 1o quiero adivinar antes de que lo sague".Luego volverés a
barajar los naipes sin mover e 1 de abajo,y después daras la bsrajs a uno de los gue
te rodean,y le pedirés el naipe que estd debajo:supongamos que es el cinco de espa-
das,diras entonces'“Dame el cinco de espadas por arriba y sin mirarlo,y te dard un
naipe de los de arriba; ; supongamos que es el rey de oros,dirds a continuac16n°"nama
el rey de oros por el medio" ,¥ te dard un naipe de entre la baraja:Supongamos que
es el as de bastos, diras*"Dame el as de bastos por abajo";después le preguntards gue
naipe le-pediste por arriba,y te respondera que el cinco de de espadas,y de esta me -
ners le preguntas los demas naipes.Adviértase,que asi como le has pedido nada mas”
que tres naipes,le puedes pedir 1los que guisieres..

peJuego djboner los cuatro reyes divididos,cada uno con-un caballo,una sota y un as,y
y después hacerlos encontrar juntos:los cuatro reyes,los cuatro caballos,etc.-Para

hacer este juego,escogerds de la baraja los cuatro reves,los caballos,las sotas y lc
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ases,y pondrds los cuatro reyes en hilera,el uno al lado del otro,y un pocb separa-
dos;después pondrds un caballo encima de cada uno de forma que se vean los reyes;y
y luego las sotas,de la misma manera gque has puesto los caballos(boca arriba) y por
dltimo los ases,de la misma manera gue los caballos y las sotas,luego dirds:"Ya véis
estos cuatro reyes,oue estdn divididos cads uno con un caballo,una sota y un as;pues
ahora les quiero barajar bien,y hacer que se encuentren juntos".Luego lewantards un

. rey con un caballo,una sota y un as juntos,y los demas dela misma forma.deSpugs los

( barajaréds, (poniendo los naipes de abajo encima) y dirds a uno delos "1rcunstantea,

que levante cuantas veces quisiere,después los tomerds juntos,y los sacardas por a-

bajo de uno en uno,poniéndo los cuatro primeros uno al lado del otro 2 Y separados:

después pondrés los otros de la m sma manera;(advirtiendo que los: has de poner cu-

‘biertos,como si dieras naipes parz jugar) despuéslos descubrirds,y verédn qu los cua-

tro reyes estdn juritos,los caballos,las sotas y los.ases.

AnManera de.adivinar en un instante el naipe,que se habri pensado de la baraja.-Tomards
la haraja y la barajards,y con ligereza ,que no se den cuenta miraris el naipe gue &
estd debajo;después dirds:"Quiero oue piensen un naipe y adivinarselo".DGSpués vol-

“verds a barajar los naipes,si mover gl que estn debajo,y pondrdas toda la baraja exi
tendida en forma deabanico,y teniendola con una mano dirds a uno de los que te pre-
sencian,que piense un naipe y gue lo saque: después le pondras encima dela baraja
sin verlo,y dirds que levanten;después pondrds un montén encima del otro;a continua-
cidén mmirards toda la baraja,y el naipe que estéencima del que habfas visto antes,se
rd el naipe que habrd pensado. 3

giaChasco para adivinar repeéntinamente el naipe,que uno cualquiera piense de¢ la bara-
ja.-Tomaras la baraja,v dirds:"Voy a adivinar el naipe que uno d e vosotros haya
pensado".Para eso,te dirigirds a la persona a aquién quieres gastar la broma y le di-
ces que piense un naipe y luego que baraje hbien;y cuando te d wvuelva la baraja con
la punta de un cortaplumas ampuJarés un naipe cualquierr de la baraja haciéndole sa-
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lir por el otro lado,y le dirds gue lo saque,y que mire si es él,y al tiempo que a-
garra el naipe le dards con el mango del cortaplumas en los dedos,lo que dard que
reir a los gque estédn presenciandolo.

prJuego consistente en sacar veintidn naupes de la baraja;y hacer tres mentones y adi-
vinar el naipe que se ha pensado.-Para hacer este juego sacardg veintiin naipes dela
bapaja ,y los tenderds por encima de la mesa,y dirds:"Uno de vosotros pensaria un nai
pe de estos que estan encima de la mesa,y lo quiero adivinar haciendo tres veces tres
montones".Después dirds a uno de los circunstantes,que piense un naipe que quiera,ad.
virtiéndole,que tenga en cuenta en cudl de los montones que hards estd;luego los le-
vantas y 1.s barajas bien,y pondras tres naipes sobre la mesa ,bien separados para
que cuando pongas los otros encima delos tres no se confundan los montones; seguida-~
mente pondrés los otros de uno en uno encima de los tres primeros,y luego pregunta-
rds a dicho circunstante en cudl delos tres montones estd el naipe cue ha pensada;
y el montdén que te diga donde estda,lo pondrds enmedio de los otros dos,y esto lo ha-
rds dos veces mis sin baraJarlos después los'sacards de uno en uno,poniéndolos tendi
dos sobre la mesa.y los contards,y el onceno gue sagues es el naipe gue se.ha pensada
,¥ lo retendrds en tu memoria sacando los demas naipes que quedan,y diras'"Ahora
guiero ver si lo sabré adivinar",luego levantas el susodicho naipe onceno,y veran co
mo es cierto.

peiuego de poner los cuatro reyes,los caballos, las sotas y los ases en cuatro hileras,
y hacer que por mkxkaxgm los lados y por las diagonales salyan siempre:un rey,un ca-
ballo,una sota y un as y cada uno de distinto palo.-Para hacer el juego presente, es-
cogerds de la baraja los cuatro reyes,los caballos ,las eotas y los ases,y los bara-
jas bien,después los colocaras en cuatro hileras,bien arreglados y juntos,de forma
gue hagan la figura deun cuadrado,y dirds:"Para que os entretengdis,quiero ver si sa.
bhéis kazex colocar estos naipea de manera oue por los lados y las diagonalaa no haya
més que un rey,un caballo,una sota y un as,y todos de distinto paloj;: y veréis gue no

42
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lo logrardn hacer salvo si alguno lo sabia de antes,y después de que cstén ya can-
sados de hacer combinaciones infructuosas,tomards td las cartas y las colocas de la
manera siguiente: :

¥n la primera hilera colocards el rey deoros,el as de espadas,el caballo de copas

- ¥y la sota de bastos. i - _

En la segunda hilera pondrds la sota de copas,el caballo de bastos,el as de oros y
el rey de espadas.

En la tercera hilera colocaras el as de bastos,el rey de copas,la sota deespadas
y el caballo de oros. ol

Y en la cuarta hilera pondrés el caballo de espadas,la sota de oros,el rey de bas-
tos y el as de copas.

Y una vez que hayas acabado de colocarlos veran como en efecto,dichas condiciones
se cumplen.

B8¥ Juego de ensefiar los cuatro eaballos juntos,y luego repartirlos entre la baraja,y
después hacerlos encontrar juntos.-Tomards la barsja,y teni‘ndola ¢on la mano iz-
quierda,pondrds los cuatro caballos abajo juntos,y los pondrds en figura de abanice
,para que no se vean nads mds que los cuatro caballes;pero en el caballo de mas a-
bajo le pondrds detrds otros tres naipes,sin que se vean,y dirds:"Mirad estos cua-
tro caballos,como estédn juntos".Luego pondrds la baraja boca abafjo,y volverds a de-
cir:"Mirad como ahora reparto los cuatro csballos";y pondrés el caballo de abajo
encima de la baraja,y el otro naipe que le sigue,lo pondrds en el medio,y asi{ mis-
mo pondras los otros dos,repartiéndoles en la baraja,y pensarén que has repartido
los cuatro caballos;después pondrds la baraja en la mesa,y dirds gue la levanten,
¥y luego pondrds un montdb encima de otro y a continuacidn sacards los naipes uno
a continuacion del otro,v verds como salen Juntos los cuatro caballos,

-
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I6 Juego aentretenido, de hacer pasar un vio sobre una barca a fres damas y tves caballeros (G
tres pr-‘ncc.saspf bres prfnc:‘pc.s),,in que en un lado ni en ofro haya vas hembras que mujeres
o viceversa.” Pondras gobve la mesa hras cakallos, con ¥res sofas del misme palo; el as de copag
pava que sivva de barvg, v o5 demas haipes en una hilemm a wmodo de via Heche esto  divas G-
mo  harials pasay  estos enamorados, por haber encontrado la bavaa sin el bavguevo: no pu-
diendo caber en dicha bavca wada mds de dos personas, con la parhicularidad que nunw se
encuentren ni en un lade mi en ofro. mdi hombres que mujeres, sind o tantas damas comp
cqbqllero:lo so'le caballevps o clnmas,"do‘cho e:h:,dejarq’: que qlgum:u‘ prueben hacexle y
cucmolo vean que weo 'lo nsiguen, havds lo .rfsuienfzz“fmbach cdos muferas,y pasancle ed
o dej'avafr al obvo lado Una; vuelve al momento a la O‘l.fl'“a opuesta con la 'oh'a‘y em-
barca a la que eslaba con los caballeror ¥4 fﬁ.que ving ,:z tovna a la orilla donde
ekl une dawa sola; vuelve Jdlo con. uma ¥ la dej'qs en titvra con su amade y €mM-
bavecas a los doi orfscipes (0f pasas con Sus damas; embavqa dama y galdn y trde-
les o la orlla a‘:ueﬂ’a; Uévate los dos qalaues a cdonde quedavon “ma dama y un
caballevo ; embava a la wmufer y fracia donde estan las otvas dos ; embara o ohy
donm etla s posalas donde ,,esl-am Sur enamorados ; tvae el que esta sin damq y junisg
fos |levas donde estan \as ofvac poveias ; y asi lps habrds pasado sin faltar o lo <li-
cho. _ .
i Juego de adivinar un waipe de la baraja ,que ofro habrd pensado.- Tomavas una ba
-raja y 1o ?cndta’l endma de una waesq y civais =% Ahwova quiers hocery un juego consistente,
en que el waipe que uno ole wosotvos penseis lo adivine! Lueqo divas a uno de fus ami-
908, que la fome y que la baraje l’:n'en )y que piense el naipe que quigram Y Gue cuen-
te cuankos naipes l‘m)’ delante de €l ; em?eznndo a contar desde el Pﬂ'mero ole abg-
Jo y que wo le pilevda de memeoria iy esto lo Hene que hacer de espaldas a H pa-
va que wo lo veas ; clespues le pedival con la barafa,y te la pendrad en la mano
lquierda boca avriba,y con el dedo pulgar de la manp derecha te los pasaras,
o pondis fodos de uwo e 4o ew dicha wano : £l sequndo enuma del primero, ¢l
tercevo enama oef segunclo, el cuarto encdma de| tercere,etfc ; hashe, pasay toda
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la baraja, hadendo como que buﬁcm.'el naipe ; despues se la clevolue,wf.r,r le divay

que ya lo’ has kalladcly que Si o quieve encontyar, que cuente hasiq cuarerdts ; em-

geaanclo por el walpe de abajo; advivhiendo, que si antes lo encontrs a los tvece nai
?es, que cuente .h'e.cg. desde el primero de akajo, al Jegundo mi'orce'al tevcero quiy
ce 'Y' gy A log dewmdy hasta cuavento 1y lo hallara, y vevdin que es cierto, :

18 Juego de broma paa adivimar en cual de los dos montones _'es"af el naipe queé se ha
pensado , Sin Focar la bar’aja.— Tomavrds la hqrgjq y 5@ la eh'fvcgmr:{s a uno de ‘l"'-f ;
awiqos que te presenciam,y al cual quieres embromar, y le diai que la bam(€ bigy
que la pONgG enamq de la mesa dividida en dos montenes, y diva’s " Quiero a-
diviwar eu que wonton eshi el waipe, que dite (por el amigo) elija en su mente ? Jue-
go divds, que te descubra, que navpe ef el que ha e:cogido,)/ de.:Pqe? que e lo hay
dicho , le Jolvevas. a ded’r que lo saque de este maonton (senalkndole el que. fie-
ne Wl waipees ) y havas que lo mive , para ver & estd alli didho naipe, y si b
encuentya ew dicho waonton se qut davan wmawvillodos de ver que le has adivinade
sin haber focade wingun wavpe ; pere si no eskd, le vesponderds muy sevios* Pues

¢s faven sin duda en esfe etve wientuly 7 y todos veivan la gan habilidad dle) jue—
qo quk Was hecho,

1§Jueqo que consiste en hacer coger a uno de los presentes, dos punados desiguales de
naipes 'y a‘e\fl’qquuz mano hay niwevo iwpar ,y en la que kay par.- Hab“enfio tome,-
o\o,\-&M cum\C\!-l"e‘fﬂ de los r,oncufraui'ef, en UnaA Mmano u»}crj naipes , v €un la otra 0“""‘-’(}
fal gue ew una  jean Parel e imapdre( én la otra, divas al que los ten
*!'P“‘\“ﬂ el numeve cle !an wano clevecha peY h’es,y el ae _la "3-"‘“!'21«10‘ por dog
que Sume lag dos W-‘*-plicacn‘onﬁ, te diga si esta sume es par o impgr Siyf'e
dice que &5 poar, ol que €n lg wwako devecha +ieve paves y en lq ig_clqie}ydq
hwmpaves 5y si 8 ey que lad suma de las dos wuliplicacdones o4 imeqr, el ng
wmero impar estavd en e mane devecda, v el par en la iquierds.

qa, que mMui~
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® For ejemplo : Tomo en la wmauo devecha oo, y en la izguierdq siefe 5 mul el i-
cando . ocho por Hres | son veinkcuatyo y Ssiefe por dos, son atorce ; haaendo (un
fav estos dos productos wnos dd  tveinta y vcho vy por sev paves, sabvas que lo |
soh ew la wane cevecha y en lo faquierda impares, por el wntvaric: !

Towd . cwwo en la wmano oleTEolaa\,r taatro en la 1'aquierda,' tendyemos que -
o pov he:,,son qm‘v\ce Y Cuatro por dos son ocho y ocho y qunce cdan Vei‘.!_:
H Jf\u‘ﬁ”i . NUME Yo .'mpqr, Jolua’ona’nohano; que €en la wiane cevechoa kay Nu mMe-
Yo iwmpay ¥y paY €n la vaquierda. '

avoy waay oY ;eﬂun'dad l\ua‘endp estas opevadones con lag carmhdacdes del
pYivaey efemplo; '
- Ocho por clos (u'zqm'erolq) clan olveciseis, mas Jrete por tres (devecha) wos
daw ventiuwo dedieciseis y veintiuno wos vesultan tveints y siete | wuwmevo -
P ar. s

2 Foyma de Fomar dos mdwmevos pares e t'ﬁu.ale.( de uaipes, en las clos manos, y
acMvinay las wavpes que le queden en la mauo clerechq. - Towmaudo dos name-
YOI POVES en lag waanos, le wanolaras que cle la wauo 1‘zqul°equ ponga tres
waipeS ew lo  devecha luego pase de la devecha a la fequievda tantvs nai-
pes, como le quedavon e la wano Tiquierda, y Uabiewdo hecho esto, e rejia
solo decivle que Fewe em la wano devecha sei’s nalpes ; esho es, el duplo de (b
que le difiste que pusiese ew la wano devecka ; pongo por efemplo Ul una pern-
sona fomd en cacla manpisess waipes ; al.waday fres de la wano fquiende
a \la o\,gﬂ.c\k& \e quedavcm; D;‘ea'_v\ue,ue, euw g devecha’ fvece en \a iq;ﬁgqu‘,
al pasay tyece ( tentos como gquedaron en ta i?:quieYdﬂ] O\f?. la devecha a o ja-’
q“;efda, queclan: seis ewn la o\etet\l‘l‘f\_ b vern biseis . 'en_ .l-g "‘If‘"‘d“i y Uas de te~
wov en cuenla que si wandas que pase de la iquitrda o la devedrd def

L2,




l ."\Q“Wj’ d-eJPu\.e:f oe. LUQLBT el ;esund.a cambio e"lf-o»\_‘“\‘a'ra,)s _ﬂ'ewlpre feis en lc"‘i
devecha, si wanddife pagr caadvo kayamf! O dho: si cinco , ditr ;, y siempre
en nwimevo deblade,
2Juego pava hacer tres repartos ‘
eerionan en  lag waanwos.- _D.’\Q a la persona que quwevas | quk +ome en Ju Mang :
Cles waipes q:xe quite 'Y luegos dived que Anadag otvos tantog como fone ol pria
apro; ddle tu un Mdwmeyo senalado de vtqn‘pe.r,y cdile dlespues que saque de
f&\h’s la m.‘*"“‘l) y que a contmuadon saque los qu[? €n Un prina‘pio tomd,lp
que e(ecubado, +e vesta solo decivlie para aceviaw los que le quedan en sus .
maws | la waitad de los waipes qu’e le wandaske fomar. Doy por caso:
- Esho peviona Fowd ‘oche waipes, cuando le difiske tomdse un ndmerp de -
llos, mandastele aracliv otvos Tantos, ton lo que hizo cieusels; luego le deg
o oun wamero deferminado, gue en este e.j'e,m‘:io A qué e
los que tvewe ) Son VEl'ﬂh:fel'S’de_ Los que mﬂ-»\d&l’é@' W sacue !Lq mi{—qdl el
o que e quedaw dvece ; y stde esfos saca los ochos, es foriosp que le reste
la witad oe o que fu le dijiste, que es Unco, loy que e divar que le que-
dan , sin que adwmim cduda. :
o de poney tres caballos vepartidos pov la bavaa iy despucs hacey leg

'uJue
?m\- lunfos on una sotg .~ Tomaras la bavaja ¥ T feei tabeliur

Euton
una sofes; y la pondras sobve uwa mesa, y al enseiar log tves ca ka\lof,

i “Estos hrey bribonés que se hawn diveriido en la taberna | des puel
de habex Comide y bebiclo biew , se p'reaqn’mn 5i sienen dinere ; hallando.
s¢ que ho Hewen Un cuamto | e preguntn que qué MArah ; uwo dle ellos contes.
fo: Se La de pecir wids vivo o la ‘l‘nbern&r"',‘/ -miEnhras’ va o la tuba wos
e“&m"’-m"{ Los fres convienen en ello: Hamanw a la +abernera (que € lq

de waipes,y saber loy que e quedavon auua
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sota) la envian & la cuba. Para esto volverds la sofa boca abajo sobve la mesa;
después ole lo cual divas: “&s preciso escabullic o efYoy cle.aalmc;d:oi ) b.j b
pondvaj Uuno enuma ce la baqu , otvo de bgjo, Y otvo en el medio. Aovierte-

' : ¢ ; ed cuavto cabalio
s que awtes de gque efecutes el juego, &5 preaso hac_er‘ que
fe e.que.n&'ve d.e_gq = c{e la barvaja o enama; y hWablewdeo vuelto la ta ber

nera wo Uallande a les 4res bvi bones, la PthYC:J en dis Pa_;.‘.—_',.'oﬁ cle

volver tvas ellog, divay : YAkora agamos ovrex & leg tabermevg }feqmos

si los podvd clar alance”. Pava esto la pondrar. enama cle le bavoje, Luegp
dival o uwe ode Aug OM"QU.I' que covi'/e,q cfvn-l-{n_uaa‘a.; f-ol_Df_a\' loy oy Mon .
onel wno enuwrq el otyve despuls Ive arrojondog log wapes Sobre la

meso y Je hallavvau los 'trey cavalles ton \a seta.

-Z?Jueﬁo de hacer que miven el nujpe d"‘“a arqjq‘y dﬂpuej hacey le dngrem,‘._
Towmaves la bafﬁ_ga y la bavajaras bien, la pondyal enamo cle una meésa LY
'l'Q_ queclaral cow la mitod ew ley wAGko , y chivar " Yo me quiero apartar un
P"“’tOPam wo ver el uaipe gue estn eudwa cel wonton de la mefa; y dejpwé
quR Wayars visto, lo quievu hacer olemparece,v,” havat que lo vuelvan a Jy
lugar : despuef que lo hayan visto, y wieatras te apartas dando \a vuedta, te ma
jaras wm la lengua la wano devecha pov encima vy May poco, que i
paedas coger el nq,‘Pe;y luejo empuncwal lof naipes que Henef en la s Ma,
M:Ma, Y eha Fondf‘af{ enciwa clel Hﬂl'pe que wan VI'-”‘D, hauendo qu,e (Pe)
waado rocue al naipe que esta descubierto de loy de la mano se ‘Ms)’
d‘?fcﬁ';“‘; Este o el mi\oe' que habdis vistor Y te vesponclercis é{ug ne'. 64#50 apre-
fewes o wmano poY a.bajo pon que $€ pegue el naipe ; oIe_;pq_é'J [evanh,m‘j“ la
no, ole Juerfe que o se vey el uaipe que &Sk pegaclo clekajo de oli
wono, v derpues les dival : % Qué uaipe emr ”. Responderem | que tul waipe. ¥
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gk
ewboncef volvevar a oecir: ™ Yo os habfa ensenado el naipe que me oless’ Le-

go lo buscowrls em focke la bawuja y lo enmsenaras par que lo vean. |
M‘Ju o de pPoney Hda e bm:q'q cle,‘h'&:{ de la e.fPﬂuf\‘Y a_l sacavy cadla m“?e -40{4'-
vinarlo.- Tomavaf la baraja y la bc"mme}J/fo:‘ ligere2a ,que o R vean | mi-
vorai el wadpe que esd ole bqjo, y ale;'puef oliveis: Ahova he de adivinar todog lcy
m"pes de la bma'c. Yy unog detvzy 4o oy 0hb."'éue90 'bqraj'amj' Sin mover 24
‘]M} e dekgo (Jdupongqmq que hay visko el vey de erpaday) dBquezr-‘l'f B
ey (g bums-q debm] de lg CJP‘\HQ,\} Aival * Voy a sacay e Ry Mupada{fy
Sacawd| efeckivamente clicho g waipe | que hablas vish antes de bamjor; pew
al sacarlo Sacarcs otvo naipe, que e esconde en la mans ¥ que 4& mir,
al hechox ¢f PYimero ; por efemplo e el clos de copas ; al sacarie toma-
YW ofvo Y efecharis la wisma ocpevadvh con Loy naiQes onfeuhvas,
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