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EL ADIVINADOR

EXPLICACION

Extiéndanse Jas siete car-
tulinas de que se compone el
juego, piénsese dUn niimero
cualquiera de los que las
mismas contienen, véase en
cuantas de éstas se halla el
niumero pensado,simese men-
talinente las primerag cifras
de cada una de ellas y el total
que resulte es el nimero que
se busca.

Ejemplo: Niimero pensado
el 85, éste se halla en las car-
talinas1.®, 3.%, 5.5 v 7.4; su-
madas las primeras cifras de
cada una resulta:

1+ 4+ 16 4 64
Total, 85.
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