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JUEGOSdc MANOS

Recopilados y referidos
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LEL DIABLO GOJUELO ;
Nim. 1 “"’ | 30 cts.

A. I—I’ropanuon de um} baraja para hacer
juegos mrtadus

Es necesario tener antéitodo m{a'hamja de las
corrientes; una vez cumplido #€¢1 primer requi-
sito, habra de tenerse en cuénta que cada tres
tiene el valor de tres tantos; cada seis, tambien
vale seis tantos; las sotas valen nueve; los doses
valen doce; los ecincos. quince; los caballos. die-
ciocho; los ases, veintiuno; los cuatro, veinticua-
tro; los sietes, veintisiete, v los reyes, treinta, Ad-
virtiendo que el primer grado se dara a las espadas;
el segundo, a los bastos; el tercero, a los oros, ¥
el cuarto, a las copas. Luego se pondra toda la ba-
raja boeca arriba, extendida sobre una mesa, divi-
diendo cada palo de por si; después, habra de le-
vantarse un naipe cualquiera; por ejemplo, el cin-
co de copas.
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Se dird uno para si mismo, quinee, y le sumara
tres de memoria, lo cual hacen dieciocho. Levan-
taras entonces el caballo de espadas, advirtiendo
que las espadas son siempre las primeras, segun-
do. los bastos: tercero, los oros, y cuarto y ulti-
mo, las copas; este caballo de espadas se pondra
detras del cinco de copas (teniéndole con la ma-
no izquierda), y se contari de memoria: dieciocho
de espadas y tres (que siempre Sse llevaﬁ:}m--" e
veintiuno. Levantiandose el as de bastos, q@e con
log tres de memoria forma veinticuatro, Corres-
pondiendo levantar el cuatro de oros, contani:lb 80~
bre el veinticuatro de oros los tres de si%mpr‘a, »
nos da veintisiete, lo que nos hace levantar gl sie- L/l 2
te de copas; contando sobre el veintisiete he cos
pas el tres correspondiente, nos da treinta ques] °
equivale al rey de espadas (llegando a dichoS™fe=|=
ves no se les cuenta nada). A continuacién habri
de levantarse el tres del mismo palo, o sea el tres
de espadas, y con los trez de memoria componen
seis, HEsto hace que se tome el seis de bastos, y so-
bre estos seis tantos se afiaden los tres de siempre,
que forman nueve, levantindose la sota de oros;
contando nueve de oros y los tres de memoria, com-
ponen doce, y se levantara el dos de copas, prosi-
guiendo de la misma manera hasta levantar o co-
ger toda la baraja por completo, no olvidando nun-
ca de aumentar los tres consabidos puntos; des-
pués de componerla se guardard esta baraja para
cuando se quiera hacer alguno de los juegos que
a continuacion siguen.
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Estos juegos le dardn amenidad en su tertulia




Luego, sabiendo que los terceros naipes de las cuas
{ro hileras son los ases, dirds (de memoria):
“Después de copas siguen espadas; después, bas-
tos, v luego, oros.” Luego levantaras el tercer
naipe de la cuarta hilera y lo ensefiaris, y veran
c4mo efectivamenis es el as de oros pedido, Des-
pués lo colocards en el mismo lugar donde estaba,
y para los demis naipes que te pidieren efectua-
bras—da-amisina norma. Una vez que todos hayan
pedido y s¢ los hayas ensefiado, levantaras todos
los naipes @le cuatro en cuatro; es decir, los pri-
| BrB8PdE\ 1ds cuatro hileras, después los cuatro
mgunuoa,r:y: los pondras encima de los cuatro pri-
mervs, de fiorma que no se vean sus puntos, y de
g prsma_rjanera colocards los demas para hacer
Lol fuego siguiente.
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ESCENARIO DE CURIOSIDADES

*

Presentacidn

.. Demonio mas pov menudo Sov, aungue me meto
ent todo, vo sov las pulgas del Infierno, la chisme. el
enredo, la usura, la mohatra, vo traje al mundo la
zarabanda,el delizo, la chacona, el bullictizenz, las
cosquillas de la capona, el gurigurigay, el sampa-
palo, la mariposa, el avilipinta, el pollo, la carvele-
ria, el herntano Bartolo, el carcanal, el guineo v vl
colorin colovado; yo inventé las pandorgas, las jd-
caras, las palapdtas, los comos, las mortecinas, los
titeres, los volatines, los saltambancos, los niaeseco-
rrales, v al fin yo me llamo el Diablo Cojuelo v
quiero ensenarie cosas que no sabes.
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A. 2.—Manera de dar uno o varios naipes a cada
uno de los que te presencian y luego adivinarlos
de uno en uno,

Tomaras la baraja preparada de la forma expli-
cada anteriormente, y dirds a los circunstantes:
“Ahora, después de haber barajado bien estos nai-
pes, quiero que toméis algunos de ellos y todos los
habréis tomado los adivinaré de uno en uno.”

Seguidamente los barajas bien, advirtiéndote que
‘}bé—m!'s-v;e barajar, sacandoles de abajo y ponién-
d@tes au;:ﬁba 0 viceversa, no colocindoles nunca en-
. ‘trela baraja; después dirds a uno de los presentes

rIqu-s: Ievagte o alce dicha baraja cuantas veces qui-
siers, y Qespues de la parte de arriba, daras algu-

forma qg’e haya para todos; y quedandote el ulti-
mo lo miraras con disimulo, Por ejemplo, es el ca-

~| hallo de oros; diris para ti: dieciocho de oros ¥y

tres de memoria, que siempre hay que tener en
cuenta, forman veintiuno, o sea el as de copas, Acto
seguido pediras al Gltimo que le has dado los nai-
pes el as de copas, y proseguiris pidiendo los de-
mas naipes:

Veintiuno de copas y tres que siempre se llevan
forman veinticuatro; correspondiendo levantar al
cuatro de espadas, A las veinticuatro de espadas
ge le anaden los tres consabidos puntos, y forman
veintisiele, que corresponden al siete de bastos, Y
asi sucesivamente, advirtiendo que los naipes que
fe devuelvan los irds poniendo arreglados como an-
tes: teniendo de esta manera la baraja dispuesta

.o

} nos naipes a todos los circunstantes: haciéndolo de
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para hacer otro de los interesantes juegos que a
continuacion se publican.

Si por cualquier causa la baraja sufre trastorno
en la colocacion prevista, no tendras otro remedio
gue volverla a componer de la manera primera-
mente explicada,

A. 3,—Mode de adivinar todos los naipes de la ba-
raja nada mas que palpandoles con los dedos,

Teniendo la baraja compuesta de la forma expli-
cada, barajaris bien los naipes, sacandoles de abajo
y poniéndoles arriba, no: colocandoles nunca en el
centro de la_bAaraja, y dirds: “Mirad como barajo
bien estos naipes; veréis cémo nada mas que pal-
pandoles con los dédos adivino los tantos que tie-
ne cada naipe, y si es figura y de qué palo es,”
Luego dirdas a uno de los que te presencien que le-
vante las veces que quiera la baraja; después la
tomaras y miraras con disimulo el naipe de abajo
y lo palparés con los dedos; por ejemplo, es el tres
de oros; diras: “Hste naipe gue toco con los dedos
conozco que es el tres de oros.” Lo sacaris y lo
ensefiards a todos para que lo vean; luego lo pon-
dras encima de una mesa y boca abajo; @ conti-
nuacion le anadiras los tres de memoria, que com-
ponen seis; verds como eféctivamente el naipe que
le sigue es el seis de copas; y observando las nor-
mas dadas en la explicacion verds cémo no fallas
ningin naipe; advirtiéndote gue con todos los nai-
pes que vayas sacando has de hacer la misma ac-
cien con los dedos, y poniendo los unos encima de
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los otros, bien puestos, en forma que no Se vean
sus puntos, para que te quede compuesta la baraja
para hacer cualquiera de los juegos que necesiten
cste requisito,

A, 4.—Juego conqmtw ivinar un naipe

.4‘-
a—

- esomﬂlulo,
v\

Con la man ug{r‘icrdaa ‘teﬁ una mraJa compuesta
boca abajo enqlna A de Ahg-mesa, y extendiéndola
en forma de & ﬁce du‘as -4 upo de los circuns-
tantes que tom dl jnaipe _gue ?gﬂierh y que Se lo
esconda; rep‘ut(}\ la barajd en “dos ggar'tes por el
punto donde sacé\el-raips, y el mofiién que esta
cenecima miraras cdn dm;mula» &»n&pm que esta el
ultimo; por cgemr\l os el mtze de copas; conta-
ris (de memoria) :\V a}m’ ‘de eoﬁas menos
tres (que siempre 'Iﬁue tenep o cﬁenla). 50N
veintiuno, y como el \patﬂ antb&mx:*a‘! de copas es
el de oros y el veinthuno*de€ oros es el as, veras
como efectivamente el naipe que se ha escondido
es el as de orcs (porque hay que tener en cuenta
que al restar se invierten los palos; o sea que las
copas serin las primeras; segundo, los oros; ter-
cero, los hastos, y cuarto, las espadas). Una vez
que te entreguen dicho naipe, lo colocaris debajo
del ecuatro de copas, y este montén, encima del
gue estd sobre la mesa, y te quedara la baraja
compuesta para gque puedas hacer cualquiera de

los juegos que necesiten este requisito.
*
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A. 5—dJuego de poner todos los naipes de la ba-
raja boca abajo sobre una mesa y adivinar y le-
vantar el naipe que se pide.

Una vez que tienes la baraja compuesta, bara-
jards bien los naipes, barajandoles ecomo has he-
cho en los juegos anteriores, y diras a la concu-
rrencia: ‘“Ahora quiero poner todos los naipes ex-
tendidos boca abajo sobre una mesa y el naipe
que me pidais os lo adivinaré.” Luego dirds a uno
de los amigos que te escuchan que levang
tas veces quisiere; después tomards la paraj -“y
con disimulo miraras el naips de abajo; E.sL conti-
nuacién los pondris tendidos sobre una lmesa de!
manera gue no se vean las figuras, en chat¥o hi-’

ner diez, y empzzaras a ponerlos por el ‘naipe de
abajo, colprdndoles de izquierda a derecha). Por

co de bastos; el primerc de la Segunda fila sera
un ecinco deé oros; el primero de la tercera sera
un cineo de copas, y en la cuarta, el de espadas.
Supongamos que te han pedido el as de oros; em-
pezaris a countar por el primer naipe, y diras
(para ti): “Cinco de bastos, y tres de memoria,
forman dieciocho (porque siempre los cincos va-
len quince), con que el segundo naipe de la pri-
mera hilera, naturalmente, sera el caballo de oros
(los caballos valen dieciocho)”. Luego contaris:
dieciocho de oros, y los tres de memoria, compo-
nen veintiuno (como a los oros siguen las copas);
seran veintiuno de copas. o sea el as de copas,
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ejemplo: el primero de la primera fila es un c¢if- |
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leras (advirtiendo que en cada hilera has!deldpo- UV



La iglesia de Habo.

Esta antiguisima iglesia de madera es una de
las més notables de Suecia. Su estilo es romanico
El interior ésta cubierto de pinturas desde el sue-
lo-hasta el techo, y la iglesia causa la impresion
de un Museov. Entre las pinturas figuran “El bau-
tismo de Cristo”., “Cristo dando las llaves a San
Fedro” “La ullima cena” y ‘“La bendicion”. Tam-
bién se hallan ilustradgs, muy candorosamente el

Padrenuestro y los,Plez Wandamientos, Bajo la

galeria hay vagias ‘pintural representando a los
Apdstoles. Esta “encuentra préxima a
Jonkoping? '

N\ ias
El Museo B acionatﬁ%&r l%mté’ entos de miusica

de Berlin posag ente intere-

sante. Entre 511\1;3? quetdé\. sehalla un piano
de cola de Bach fl L de’ Fadh?l 9 el Gran-
de. La seccién de ‘misica .g;: Ja’ Bibli Nacio-
nal de Berlin, Unterden Li@eh, con manus-

critos da compositores, j f}

Regalaron un pastel a la#feina Enriqueta esposa
del desdichado Carlos I de Imglaterra, y al par-
tirlo vieron, con la consiguienie sorpresa, que ha-
bia un enano dentro.

Se llamaba el tal Hudson, y media entonces
(contaba ocho afios de edad) no més de 30 cms.
de estatura. A los treinta afios logré alcanzar los -
40 cms, de altura.

Este “personaje” figura en una novela de Wal-
{er Scott.

IMP. RODRIGUEZ DE LLANO.- RODAS, 26



