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EDITORIAL

Estimados lectores,

En este ndmero de la revista que cierra el afio 2015 Grataremos acerca de los Gecnologias que "van a cambiar
el mafiana’, qunque serio mds correcto decir "que ya esbdn cambiando nuestra presente”. Son innovaciones Y
desarrollos que casi vemos naturales como parte del progreso Gecnoldgico pero que de una Forma imparable
impactardn y alberardn la forma de relacionarnos con nuestro mundo en un Fuburo cada vez menos lejanc,
Nos referimos a aspectos como los dispositivos controlodos por ondas cerebrales, lo redlidod virGual, los
drones, la impresidn 30 o el 10T (Incerne OF Things, el "Internet de las Cosas”).

Abrimos | publicacidn con lo seccidn de "Ciudadanos” que en esta ocasién tratard de informar de aspectos
que hemos creido (tiles para la aplicacion prdctica y diaria de la Gecnologia para nuestros lectores. Hablamos
de alternaGivas de sofoware de realizacion de presentaciones, vencajas y Formatos de libros digicales, de los
bloqueadores de publicidad para la navegacidn en incernet o de la llegada de la robdtica a lo mds cotidiano.

En 1o seccién *Actualidod" abordamos lo economia colaborativa, una nueva Forma de entender y excender
mercados | negocios basados en comportamientos colaborativs y modelos de confionza, En la misma seccion
nos inroducimos en un tema atractivo y que empieza a calar en la poblacidn general: el uso de drones, y
donde domos un resumen de la normativa que regula su uso en Esparia. Completamos la seccidn con “Cinco
tecnologias que van  cambiar el mafiana” y que da Gitulo a o porGada.

En lo seccidn de Empresa Ge resumimos los aspectos mds imporbanGes a tener en cuenta para proteger la
informacidn que gestiona y trata tu empresa Frente a internet, recordando ademds la utilizacin ponderada
| responsable de los medidas de seguridad que pueden aplicarse.

Para el apartado *Proyecto Innovador" hemos creido interesante hablar sobre JOBFIE, una startup surgida en
Castilla y Ledn como consecuencia de un concurso de emprendimiento y que mds que un buscador de empleo
se constibuye como una plabaforma que se encarga de redlizar el emparejomiento ideal entre condidatos y
empresas gracios a un algoritmo basado en inteligencia arGificial.

Esperamos que disfruteis de este nimero y os deseamos un Feliz Afio 2016.

Marfa VicGoria Seco Ferndndez
Directora General de Telecomunicaciones
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jCansado de las presentaciones en PowerPoint?

La llegada de Prezi nos ha abierfo los ojos a
formas sencillas y mas afractivas de mostrar
nuesfras presenfaciones

ace unos anos asisti a unas jornadas sobre

educacién que duraron varios dias. En las

numerosas conferencias los ponentes ex-
ponian sus presentaciones sobre diapositivas de fi-
cheros en PowerPoint. Tras varios dias de visualizar
discursos en este limitado formato una ponente dio
comienzo su conferencia sobre una imagen a modo
de tapiz abierto. Sobre él aplicaba unos zooms es-
pectaculares para visualizar con orden sus ideas. No
recuerdo exactamente la tematica de la conferencia
pero si recuerdo que la aplicacién con la que nos la
mostraba nos dejo a todos boquiabiertos: no eran
diapositivas al uso, al contrario, tenian una creativi-
dad asombrosa.

No hay excusa que valga: a diferencia de PowerPoint,
Prezi es una herramienta gratuita y la plataforma pa-
ra su visualizacion es universal, pues puede utilizarse
un sencillo navegador desde cualquier dispositivo.
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Aprender a usarlo es ademas muy sencillo. Reciente-
mente en una actividad para una clase de primaria fui
capaz de explicar su uso y recoger una original pre-
sentacién por cada alumno en tan solo dos horas.

Una vez registrado en la plataforma, y escogido el es-
panol como lenguaje por defecto en la configuracion
de tu cuenta, podemos empezar con nuestra primera
presentacion. Para ello podemos elegir entre una nu-
merosa cantidad de plantillas predisefiadas o pode-
mos crear la nuestra desde cero con una plantilla en
blanco.

ND howj EXCUSL qUe Vg &
diferencia. de Powereoint, Prez\ -~
£S UNAL herramienta grafuiia ¥

lo platoforma paa v

visuodizacion es universa



Clic para agregar
texto

Clic para agregar lexio

f"a Insertar = # Personalizar
k{ Imagen..

o

Simbolos y formas...
Video de YouTube...

Favaoritos...
Disenos...

Dibujar flecha

Dibujar linea

L N I

Rotuladar

@ Agregar musica de fondo...

= Desde archivo (PDF, video)...

kE‘ PowerPoint...

CIUDADAND

Jola

r

La plantilla escogida es realmente un tapiz en el que
podremos hacer zoom tanto como deseemos. Sobre
este espacio debemos colocar texto, imagenes e in-
cluso incrustar videos que tengan su origen en You-
Tube o Vimeo tan solo introduciendo su enlace.
Ademas podemos escoger entre diferentes simbolos
(circulos, marcos, flechas...) que nos seran tiles para
ordenar la presentacidn. Los objetos introducidos los
podemos editar, mover, cambiar de tamano y orien-
tacion facilmente, tan solo arrastrandolos, pinchando
en sus esquinas o usando la rueda del ratén. Hacien-
do clic en cada objeto veremos las propiedades que
podemos modificar.

Una vez que tengamos creados algunos objetos de la
presentacidn iremos creando una ruta para su correc-
ta visualizacién secuencial. Para ello utilizaremos la
barra vertical de la izquierda haciendo clic en “Editar

P Presentar

o @

= X Salir

+» Compartir prezi...

B Presentar a distancia

* Compartir en Faceboak...

= Descargar como PDF

* Descargar como prezi portable

J

Aspecto de algunas pantallas y opciones de la
herramienta "Prezi"

ruta”. Una vez activada la edicion solo hay que ir pin-
chando en cada objeto o en la opcidn “Agregar esta
vista” y ésta se anadira a la ruta. Si queremos editar
el orden de la presentaciéon debemos mover cada
punto de la ruta arriba o abajo arrastrandola con el
ratén.

) podremos descorr 1
ymsan’rao\bn como un

b Fionero porfale, lovara o “e

= an Un Memoric vso- \

| ejecuioria d’\mo’ramzn’ml‘
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Al estar trabajando en la nube, la presentacién se va
guardando a tiempo real con lo que tendremos la se-
guridad, ante cualquier incidencia o falta de conexion
inesperada, de que la presentacién estad guardada y
actualizada.

Si tenemos una presentacion en PowerPoint pode-
mos importarla directamente sobre nuestra presen-
tacién en Prezi.

Una vez acabado el trabajo podemos visualizar el re-
sultado haciendo clic en "Presentar”.

Al rotar o disminuir el tamano de un objeto consegui-
mos un efecto de movimiento durante la presenta-
cion, pues al alcanzar ese paso de la misma, esta
girara o hard zoom en todo el tapiz para centrar el
objeto. Si por ejemplo el objeto esta girado 90 gra-
dos a la derecha en la presentacién el tapiz entero
girara 90 grados a izquierda para ver el objetivo co-
rrectamente orientado. Del mismo modo, si disminui-
mos el tamafo de un objeto a su mitad, el tapiz se
ampliard al doble de tamafno para cuadrarlo en su
turno de presentacion.

Los videos que hayamos incluido en la presentacion
se iniciardn automaticamente al llegar su turno. Las
presentaciones en su estado online requieren tener
una conexion a internet para ser vistas y para cargar a
tiempo real los videos, aunque si no sabemos si dis-
pondremos de conexion en el momento de la pre-
sentacion siempre podremos descargarla como un
fichero portable, desde la opcion de compartir, con lo
que podremos llevar la presentacidn, por ejemplo, en
una memoria usb y ejecutarla directamente desde

ella en cualquier ordenador sin conexion a Internet.

f

Existe también una versiéon de escritorio para Win-
dows y Mac para todos los que tengan alguna version
de pago, con la que podemos crear nuestras presen-
taciones sin conexion a internet.

Como novedades mas recientes ahora podemos aha-
dir un fondo musical a la presentacion que se oird
mientras esta dure.

Podemos la exportar la presentacion en PDF por si
por ejemplo queremos imprimirla y darsela a los
asistentes. La audiencia puede ademas seguirla des-
de sus dispositivos a tiempo real a través de un link
que les proporcionariamos y que permite seguir
exactamente en el punto donde nos encontremos.

La awdiencia. puede sequirnos
desde sus disposifivos o tiempo

read o trawés de vn link que
permite sequir exactamente en
¢l punto donde nos enconfremos
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Prezi

Haiku Deck
Editor se asemejaala
idea de PowerPoint online.
Podemos acceder y editar nues-
tras presentaciones basadas en dia-

positivas de un modo muy sencillo
con diferentes formatos y tipografias
a escoger. En su version gratuita no
se puede exportar con lo que solo
se pueden mostrar de modo

Slides.com
También disponible online,
a diferencia de PowerPoint, no es
necesario descargarse nada. Todo esta
seguro en su servidor y es accesible desde
cualquier lado. Se pueden exportar a PDF.
Las presentaciones pueden ser controladas de
forma remota desde cualquier dispositivo mo6-
vil de pantalla tactil: podras pasar las diaposi-
tivas proyectadas en la pantalla
directamente desde tu movil. Otra intere-
sante posibilidad es que la audiencia
puede seguir la presentacién en
vivo desde sus propios dis-
positivos. Si lo que que-
remos es una version
gratuita lo mas parecida a
PowerPoint, Google Drive y Mi-
rosoft OneDrive también te per
mitiran de forma online crear
editar tus presentaciones alli donde
estés. Podras exportarlas en cual
quier momento a PowerPoin
(pptx), a PDF o a formato de

imagen (jpg, png...)

idea es utilizar un
video animado como
presentacion, tu herramienta
es PowToon. Puedes uniry dar
animacion a unas imagenes
disponibles, para crear con tu
propia voz las historias que
se convertiran en tu ani-

CyLDIGITAL | 7
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Alejandro Cifuentes.
Técnico de proyectos TIC. IDEL

asta mirar a nuestro alrededor para compro-

bar que los habitos de lectura estdan cam-

biando. Si ya tomabamos como cotidiano la
lectura de libros mediante dispositivos digitales,
ahora lo habitual sera observar como un lector puede
descargar -en préstamo- de una biblioteca un
ejemplar para su lectura.

Hasta hace relativamente poco tiempo sélo estaban
disponibles para la descarga obras cuyos derechos
recaian bajo la denominacién de "dominio publico",
es decir, mayoritariamente de autores fallecidos hace
mas de setenta anos, pero ahora también se ofrece el
préstamo digital de obras actuales o de reciente
edicidn.

Veamos algunos de estos repositorios de fondos
digitales:

8 |CyLDIGITAL

LECTURAS DIGITALES:

de La biblioteca
digital al e-reader

Sostener un e-reader era algo
extrano hace pocos anos.

Hoy dia es mas frecuente que

encontrarnos a alguien que lea
un libro en papel.

La Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes
(www.cervantesvirtual.com): Uno de los primeros
fondos digitales en castellano. Tiene como objetivo
principal la difusién de la cultura hispanica. Cuenta
en la actualidad con 135.000 registros bibliograficos,
de los cuales unos 60.000 son libros, aunque tam-
bién ofrece estudios criticos y de investigacién, ma-
teriales periddicos y  revistas,
audiovisuales, archivos sonoros, videos en lengua de
signos espanola, etc. Principalmente encontraremos
obras antiguas de dominio publico, pero existen tam-
bién de obras actuales de jévenes autores, incluidas
en el portal de Autores de Teatro.

histoéricos,

Las obras que nos encontremos en Las
bibliotecas digitales seran en su
mayoria de autores fallecidos


http://www.cervantesvirtual.com/

Librodot (librodot.com): Mas de 14.000 libros gratui-
tos en formato Word y PDF. Se puede considerar un
interesante recurso a nivel educativo tanto para
alumnos como para profesores.

Biblioteca Digital de Castillay Leon
(bibliotecadigital.jcyl.es): Tiene como objetivo poner
a disposicion del publico los fondos bibliograficos y
documentales de autores y temas castellanos y leo-
neses que conservan las bibliotecas y archivos de la
Comunidad Auténoma. Entre sus mas de 17.500
obras y 2.650.000 imagenes, podemos encontrar
obras de autores castellanos y leoneses, obras sobre
Castilla y Le6n en cualquiera de sus mdltiples face-
tas, sobre las distintas provincias y localidades que
forman parte de la Comunidad Auténoma, impresas
en localidades castellanas y leonesas, publicaciones
perioédicas de la region, repertorios bibliograficos y
biograficos, etc.

Proyecto Gutenberg (www.gutenberg.org): La primera
biblioteca virtual, recopila gran cantidad de titulos y
autores para descargar. Contiene obras en diferentes
idiomas.

Existe una alternativa gratuita y legal para poder leer
libros actuales en formato digital: las bibliotecas pu-
blicas han desarrollado sus propias versiones digita-
les donde se prestan libros en formato electrénico
por un periodo de tiempo limitado.

CIUDADAND

Existe una alternativa gratuita y
legal para poder Leer Libros actuales
en formato digital: Las eBiblio

Las eBiblio cuentan con un extenso catalogo por cada
comunidad de ejemplares que podemos encontrar-
nos en sus bibliotecas fisicas. Algunas de ellas per-
miten incluso consultar la hemeroteca diaria.

Para poder hacer uso de estas bibliotecas digitales
tenemos que ser usuarios habituales de estas biblio-
tecas y por tanto disponer de un carnet de usuario.
Acudiendo a la biblioteca mas cercana podremos pe-
dir que nos activen como usuarios de este catalogo
digital, para lo que deberemos dar un email. A partir
de entonces podremos entrar en la direccién de la
eBiblio de la comunidad en la que nos hayamos dado
de alta y acceder con el nimero de usuario que esta
en nuestro carnet y la nueva contrasena que nos ha-
yan facilitado.

El préstamo de libros digitales es muy intuitivo: po-
demos usar el buscador para encontrar el libro que
deseamos o hacer una busqueda por materias. Una
vez localizado un libro, abrimos su ficha para ver los
detalles y consultar su disponibilidad. Es posible que
el libro tenga:

e Disponibilidad inmediata: con lo que podemos
pedirlo y descargarlo en el momento.

* Disponibilidad bajo reserva: podemos reservar
un libro que se encuentre prestado en este mo-
mento. En cuanto se devuelva el libro se nos en-
viara un aviso a nuestro correo para informarnos
de su disponibilidad.

* No disponible: si el libro ha superado el nimero
maximo de reservas entonces no se encontrara
disponible.

CyLDIGITAL | 9
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En el catalogo, ademas de Libros di-
gitales, se pueden encontrar
audiolibros en formato mp3 para ser
reproducidos en cualquier
reproductor de audio

Se nos permite descargarnos hasta tres libros si-
multaneamente y el tiempo de préstamo es de 21
dias.

Una vez obtenido el libro tenemos diferentes opcio-
nes para su lectura:

* lLectura en streaming: podemos visualizarlo a
tiempo real a través de un navegador, de un or-
denador, tableta o Smartphone; siempre y cuando
tengamos conexion a Internet.

* A través de la aplicacion eBiblio: esta aplicacion
de lectura esta disponible tanto para Android co-
mo para 10S; sincronizando la biblioteca pode-
mos leer los libros sin necesidad de tener
conexion a Internet.

e Mediante descarga: también podemos descargar-
nos el libro en un ordenador. Para evitar su copia,

impresion o comparticion ilegal el formato de
descarga esta protegido por un DRM (Digital Rig-
hts Management) o sistema de gestién de dere-
chos digitales perteneciente a Adobe, por lo que
para su lectura necesitaremos que el ordenador
sea compatible a través de la instalacion gratuita
del programa de lectura Adobe Digital Editions.
En el caso de querer leerlo a través de nuestro e-
reader tenemos que comprobar que este sea
compatible con este sistema.

Los usuarios de estos recursos pueden participar con
sus votos y comentarios para las obras leidas. Tam-
bién es posible crear listas para organizar los recur-
S0s que nos interesan.

En el catdlogo ademas de libros digitales se pueden
encontrar audiolibros en formato mp3 para ser re-
producidos en cualquier reproductor de audio.

Si a todo lo dicho
sumamos que las
bibliotecas tam-
bién nos pueden
prestar e-readers
para albergar
nuestras lecturas
digitales, ya no
hay excusa que
valga: la lectura en
este formato esta
ahora si al alcance
de todos.

La lista de dispositivos e-readers compatibles con la aplicacidn "Adobe Digital Publishing Solution" puede
consultarse en http://blogs.adobe.com/digitalpublishing/supported-devices. Un ordenador (Windows /
Mac (PowerPC 6 Intel) / Linux) es compatible con el servicio si es posible instalar el producto Adobe Digital
Editions.

Para el acceso desde dispositivos moviles al servicio iBiblio de las bibliotecas puablicas de Castilla y Leon,
existen apps de iBiblio :
iOS en AppStore: https://itunes.apple.com/es/app/biblio-jcyl-bibliotecas-castilla/id915006656?mt=8

Android en Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bibliotecas.bibliojcyl&hl=es

10 | CYLDIGITAL
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TALLERES PARA PADRES Y MADRES
SOBRE USO SEGURO DE INTERNET

POR MENORES

iDONDEY

En los Espacios CuL Digital de Castilla y Ledn
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Lomo combatir a publicidad
en (nterner

Ignacio Murga Payo
Voluntario Espacio CyL Valladolid

odos estamos acostumbrados a navegar por

Internet, y hacerlo, ya desde hace

algunos anos, no sélo desde
nuestro ordenador de casa- portatil
0 sobremesa- sino
desde smartphones y tabletas.
A lo que no nos
acostumbramos con tanta
facilidad es a esa
pesadisima (a veces)
publicidad que nos va
invadiendo a medida que
navegando por
diferentes sitios.

también

vamos

Esta publicidad se presenta de
diferentes maneras; a la derecha y
en vertical de nuestro correo, en
forma de banners animados o no
que reclaman nuestra atencién y que suelen aparecer
al principio de cada pagina (Home) y que luego
pueden seguir desplazandose segin descendemos por
la pagina.

Tenemos también publicidad mucho mas agresiva e
ideada sobre todo para smartphones, que salta
ocupando toda la pantalla cuando sin querer muchas
de las veces, pasamos el dedo por encima de ellas.

12 | CYLDIGITAL
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The Spdney Forning Herald

"l nos acostumbramos 3 esa pesadisima publicidad
QUe nos Va nvadiendo @ medida que Vamos navegando

por 0iFerentes sitios™

En Espafa es muy frecuente ver ejemplos de esta
publicidad en periédicos on-line, ademas de la que se
despliega automaticamente, sin hacer nosotros nada
cuando abrimos una pagina, obligandonos a cerrar el
dichoso anuncio.

Es también muy frecuente que, a la hora de visionar un
video, nos obliguen a ver un anuncio o al menos parte
de él, ya sea en YouTube o en paginas de cadenas
privadas de televisidon.



¢Qué podemos hacer?

Basicamente dos cosas:

La primera y mas comuin es ir a las opciones de
nuestro navegador, y a través de su mend de
configuracion, activar la opcién “bloquear ventanas
emergentes”. Si lo hacemos, hay que tener en cuenta
desactivarla cuando vayamos a realizar determinados
tramites que requieran de la aparicion de ventanas
emergentes. Por ejemplo, al hacer tramites on-line con
la administracion (consulta de vida laboral, etc.)
tendremos que permitir puntualmente al navegador
que permita pop-ups para poder descargar el
documento en PDF.

La segunda opcién es instalarse una aplicacién o
plugin para bloquear pop-ups del navegador. Algunos
ejemplos son:

Adblock y AdblockPlus. ; Qué hacen?

La primera va a bloquear todo tipo de publicidad
emergente, tanto la pasiva (menos agresiva) como la
mas dindmica, y la segunda va a permitir que se filtren
contenidos que sean “respetuosos” con el contenido
que estamos viendo, es decir, que no nos inunde la
pantalla, que no sea dindamica, etc. permitiéndonos
cierto nivel de configuracién.

“(ada vez con més Frecuencid a @
hora de Visionar un video, se nos
obliga @ ver un anuncio™

Veamos el caso practico de Adblock Plus:

1°.- Vamos a su pagina en internet:
https://adblockplus.org/es/

2.- Le damos al boton verde, “INSTALAR", si nos
aparece una ventana en parte superior izquierda, le
damos a "Permitir esta vez"”

3°.- Una vez se haya descargado, otra ventana
emergente, también la esquina superior izquierda, nos
pedira que instalemos el programa.

4°. Por altimo, una vez instalado, se nos abrird otra
pestaia en el navegador, indicandonos que ya esta

CIUDADAND

instalado, vy al final de dicha pagina nos mostrara tres
opciones de bloqueo, para que nosotros elijamos;
Malware, redes sociales y rastreo de nuestras visitas a

paginas web.

ﬂdhtgch Plus no sdlo bloquea anuncios,

o/ )

[amolen SlRve para:

BLOQUEAR MALWARE

Bloquea dominios conocidos para
propagar malware, protege el
ordenador contra virus, troyanos,
gusanos, adware y spyware.

DESHABILITAR REDES SOCIALES
Deshabilita botones de redes socia-
les de los sitios web, garantizando
que las redes sociales no creen un
perfil basado en los sitios visitados.

O
P

Destacar que como también actda en las paginas como

DESACTIVAR SEGUIMIENTO
Imposibilita el funcionamiento de los
mecanismos de seguimiento e histo-
rial de paginas visitadas permitiendo
una navegacion mas anénima.

youtube y cadenas de television, puede que la cadena
de television al no poder emitir publicidad (que es su
fuente de financiacion o sponsorizacion), corte la
emisién de lo que estamos viendo...

Por altimo, recordar que muchas aplicaciones, progra-
mas, etc. que vemos por Internet pretendidamente
gratis, al bajarlas e instalarlas en nuestros dispositivos,
nos instalan archivos autoejecutables responsables de
que se abran no una, sino varias ventanas del navega-
dor de sitios web que nos venden de todo, y una vez
que esto ocurre, no basta con retirar el programa des-
cargado para quitar esa publicidad emergente. Asi
que, en este sentido, conviene descargarse siempre
los programas desde la pagina web del desarrollador,
y en todo caso, estar pendientes durante el proceso de
instalacion para realizar una instalacion avanzada
donde podamos seleccionar lo que queremos que
realmente se instale y denegar opciones de publicidad
adicionales.

Bueno, espero que esta nota os haya ayudado en algo,
ijSuerte web surfers!
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CADA DiA HAY MAS MAQUINAS DOTADAS DE
CARACTERISTICAS HASTA AHORA
RESERVADAS PARA LOS HUMANOS.

a robotica llegd para quedarse. Se cre6 para

imbricarse y mezclarse con el ser humano,

tanto como para dudar de si es obra humana
o androide. Los robots estan entre nosotros. Nos
ayudan en la industria, en las actuaciones de
seguridad, nos ayudan en las tareas domésticas y
llegaran a ser nuestros cuidadores.

Cada dia hay mas maquinas dotadas de
caracteristicas hasta ahora reservadas para los
humanos. Entre ellas, la adquisicion de nuevos
conocimientos o valorar una obra de arte en base a
su historia y creatividad. Se han creado algoritmos
matematicos que permiten a las maquinas aprender
como lo hace un nino. Es decir, el nifio ve un perroy a
partir de ese momento identifica a todos los perros
aunque no haya visto mas. Ademas diferencia entre
un perro y un caballo. Una maquina necesita muchos
ejemplos de perros para identificarlos como tal.
También se desarrollan algoritmos de
reconocimiento visual para juzgar obras de arte de
acuerdo con criterios de creatividad.

14 | CYLDIGITAL
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3PARA QUIEN®
sPARA QUE?

YA ESTAN AOUI

EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL IMPLICA
RESOLVER PROBLEMAS, DISENAR SISTEMAS
Y COMPRENDER EL COMPORTAMIENTO
HUMANO.

Entonces, ¢es necesario que el pensamiento
computacional forme parte de nuestro aprendizaje?
éla robotica debe formar parte de los planes de
formacion, tanto en las etapas de educacién baésica
como en adultos?

La robética ya esta en las escuelas y los institutos. Se
califica a los ninos actuales como “nativos digitales”
y entre las nuevas tecnologias se incluye también la
robotica. Los robots se utilizan como elementos
formadores de la inteligencia y el pensamiento
computacional es un elemento base de la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria y las matematicas.

Segin Jeannette Wing, el pensamiento
computacional implica resolver problemas, disenar
sistemas y comprender el comportamiento humano,
haciendo uso de los conceptos informaticos.
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Hoy en dia podemos ver cdmo en edades tempranas
se estd promoviendo el pensamiento computacional
a través de la programaciéon de videojuegos vy
aplicaciones para moéviles en todas las etapas

escolares, desde educacion infantil hasta formacion
profesional. La clave del pensamiento computacional
es la abstraccion, lo que lo convierte en una
estrategia para comprension y solucién de problemas
en todas las areas del
conocimiento.

En la actualidad vya existen

distintas aplicaciones v

herramientas para el analisis y
problemas computacionales, entre ellas el conocido
Scratch. Con Scratch se puede crear y programar
historias interactivas, juegos y animaciones. Ademas
se puede compartir on line con todo el mundo. Lo
que lo convierte en otra herramienta mas de

solucién de

interaccion a través de Internet.

¢Y quiénes no somos nifos? ;Nos vamos a mantener
ajenos cuando seguramente en un futuro muy
proximo un robot-androide sea nuestro asistente a
domicilio?

Isaac Asimov ya estableci6 las leyes basicas de la
robética. Y en ellas esta claro que los robots estan al
servicio de las personas.

Los robots asistenciales ya son reales. De momento
son un apoyo para mejorar la vida de personas con
necesidades y de sus cuidadores. Los cuidadores

LOS ROBOTS ESTAN AL SERVICIO.DE LAS
PERSONAS. PRODUCIRA IMPLICACIONES Y
CAMBIOS EN NUESTRA FORMA DE VIVIR.

dedican un tercio del tiempo en

actividades de vigilancia, por lo tanto sélo la
liberaciobn de este trabajo ya es una mejora
sustancial.

Estamos en un momento de robots que realizan un
servicio: aspiran una superficie o cortan el césped.
Estos ejemplos nos
hacen ver que los
robots no sélo
tienen un aspecto
humanoide sino
que también adquieren otros aspectos y apariencias.
Son como un perro, un gato o un delfin que interac-
cionan con su entorno y con las personas.

Estamos llegando a robots ubicados en contextos
sociales, de vigilancia, de
acompanamiento, de transporte de material en
hogares y residencias, etc.

comunicacién, de

Tenemos retos técnicos pero también de aceptacion
de los robots en nuestra vida. ¢Van a hacer nuestro
trabajo? ;Se generardn afectos entre humano vy
robot? Como cualquier cambio técnico ya vivido en la
historia, este producird implicaciones y cambios en
nuestra forma de vivir.

No podemos mantenernos ajenos. YO TAMBIEN
QUIERO ROBOTICA.
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maginemos un mundo en el que sus habitantes 4 m e

exploran tierras lejanas con viajeros poco con-

vencionales, pernoctan en lugares desconoci-
dos lejos de los peligros que aguardan a la intemperie,
o0 se sientan a la mesa con gentes extranas y manjares
exoéticos mientras recuerdan animados conversacio-
nes con eruditos maestros anénimos; un mundo basa- &
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do en la confianza, si, pero también irreconocible para T :
nosotros, o cuanto menos dispar. Imaginemos un iy ’ . ) § -
mundo en el que conceptos tradicionales como el 77 ) N £
transporte, el alojamiento, la hospitalidad o la educa- ' r WY
cion estan construidos sobre nuevas ideas y unidos v [ I g
por miles de millones de conexiones extendidas por " |8
todo el mundo; bienvenidos a las posibilidades de la ;
comunicacién online y a la nocion de economia cola- \_l ] i
borativa.
<

En la actualidad, dos personas que comparten intereses, y si o T T “ !
todo llega a buen puerto, beneficios, estan separadas por un v i \-l
solo click. Asi, un viajero que necesita un medio de transporte . - I v
asequible, ademas de un alojamiento econémico y la inestimable T

w. -

guia de un local que explique con esmero las particularidades de la
gastronomia del lugar, tan solo tiene que navegar a poca profundidad
por las aguas de Internet para encontrarse con miles de ofertas tradi-
cionales u otras nuevas basadas en el concepto de economia colaborati-
va, un mundo de posibilidades practicamente infinitas.
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En la
actualidad, dos
personas que comparten
intereses, y si todo llega
a buen puerto, beneficios,
estan separadas por un
solo click

Q
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Economia colaborativa

La expresion economia colaborativa se esta intro-
duciendo de manera paulatina en nuestras vidas y,
como toda nueva locucidn, va adquiriendo distin-
tos significados y transformandose al ritmo que
marca su uso por parte de la sociedad. En un pri-
mer nivel, puede ser definida como una economia
de intercambio construida sobre las tecnologias de
la informacion y la comunicacién que permiten la
creacidn de redes sociales y otros lugares de co-
municacién masiva donde los usuarios pueden po-
nerse en contacto para realizar transacciones en
las que ambas partes obtienen un beneficio. De
esta idea se desprende la amplitud del concepto y
todas las actividades que puede albergar, desde
acuerdos construidos sobre bienes propios, hasta
servicios profesionales, personales o crowdfun-
ding, por citar algunos ejemplos, hasta los mas en
boga como son aquellos relacionados con los ser-
vicios de transporte y alquiler de vehiculos o con
el alojamiento.

Ejemplos de economia
colaborativa

De esta idea surgen iniciativas como las conocidas
Airbnb y Uber, las plataformas de economia cola-
borativa de alcance mundial mas populares, o las
mas de 500 empresas innovadoras agrupadas bajo
el colectivo Sharing Espana, perteneciente a la
Asociacion Espafiola de Economia Digital (Adigital),
que tiene como objetivo “analizar y divulgar el im-
pacto que la economia colaborativa y los modelos
de negocio peer to peer tienen en el desarrollo so-
cioeconémico, la sostenibilidad y el crecimiento”.
Muchas de ellas, basadas en la importancia de in-
formar al consumidor sobre las valoraciones de
otros usuarios para poder ganarse de este modo la
confianza del usuario, tienen sus defensores o de-
tractores, dependiendo del tipo de servicio ofreci-
do, y despiertan las filias y fobias de usuarios y
profesionales de los sectores a los que pertenecen.

CyLOGITtAL (17
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El caso de Airbnb, basado en la idea tradicional de
bed and breakfast en vivienda compartida, consiste
en una plataforma de alquiler vacacional que permite
al viajero ponerse en contacto con anfitriones que
tengan habitaciones libres en sus hogares, o que in-
cluso alquilen sus casas completas, y reservar el alo-
jamiento elegido para los dias seleccionados,
realizando el pago del alquiler a través de la propia
pagina web de la empresa. Una ayuda esporadica a la
economia particular para unos y una intrusién en el
sector del alojamiento turistico para otros.

Por otro lado, Uber conecta a pasajeros con conduc-
tores registrados en su servicio a través de su soft-
ware de aplicacion moévil y ofrece lo que algunos
consideran una opcién econémica para viajar con un
particular y otros una competencia desleal en la que
conductores particulares realizan un trabajo a un
coste menor al de un taxi, o medio de trasporte simi-
lar, apoyados en la ausencia de gastos como los que
generan las licencias y seguros. En cualquier caso,
tras la descarga de la aplicacion movil, el registro por
parte del usuario y la activacion de la peticién de un
conductor, Uber busca el chofer mas cercano al usua-
rio y lo envia para realizar el servicio de transporte.

d\\'b“b
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Reticencias y
problemas legales

Ambas companias, asi como los problemas legales a
los que han tenido que hacer frente en varios paises
como es el caso de Espafa, son buenos ejemplos de
las reticencias y cuestiones econémicas que este tipo
de negocios despiertan, al tiempo que son objetivo
de las voces que acusan a estas actividades de fraude
fiscal, competencia desleal, generadoras de eco-
nomia sumergida o propiciadoras de la indefensién
del consumidor. Es evidente que ambos casos repre-
sentan la explosién de un nuevo panorama econémi-
co y plantean una serie de nuevas cuestiones y dudas
dentro de los distintos mercados y sectores. El hecho
de desarrollar una normativa que regule estas inicia-
tivas se ha presentado como algo necesario en dis-
tintos paises y la tendencia camina hacia la creacion
de un marco legal que regule este tipo de activida-
des. Muestra de ello son las distintas medidas que se
han tomado en diferentes ciudades europeas como
Amsterdam, Paris o Londres.

Y mientras se estabiliza la situacién dentro de estos
sectores, las empresas se transforman y se
reinventan con el fin de encontrar un espacio dentro
de los mercados. UberEats es uno de los ejemplos
mas claros de evolucion y adaptacién a los nuevos
entornos en lugares como Paris, San Francisco o Los
Angeles, entre otros. Los conductores, en este caso,
transportan comida. Los usuarios escogen entre una
lista cerrada de platos y reciben sus pedidos en
menos de diez minutos. Por otro lado, la
multinacional quiere empezar de cero en Espaha y

Economia de
intercambio construida
sobre las tecnologias de la
informacién y la
comunicacién que permiten
la creacién de redes
- sociales y otros lugares
- de comunicacién

masiva
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ofrecer un servicio en el que todos los conductores
sean profesionales, es decir, todos ellos tendran que
estar en posesidon de una licencia de Vehiculo de
Turismo con Conductor (VTC), o lo que es lo mismo,
una autorizaciéon administrativa que habilita para el
transporte de personas. En este contexto ya no nos
encontrariamos, entonces, frente a un pacto sellado
entre particulares.

Ademas, el entusiasmo por el crecimiento de
empresas como las mencionadas y el tamafo del
valor que pudieran alcanzar tras su salida a bolsa ha
despertado las voces que advierten de una posible
nueva burbuja especulativa similar a la que nacié con
las companias punto com. Por el momento, las cifras
son contundentes. Seglin Arnaldo Munoz, Director
General de Airbnb en Espana y Portugal, mas de 60
millones de personas alrededor del mundo han
utilizado Airbnb, una compania presente en mas de
35.000 ciudades de mas de 190 paises.

ACTUALIDAD

En la actualidad, todo lo relacionado con las nuevas
tecnologias nos suena a rompedor, a revolucionario;
las distintas formas de consumo e ideas tradicionales
relacionadas estan cambiando y esto es, en gran par-
te, por las posibilidades de comunicacién y conexion
que nos ofrecen las nuevas tecnologias. ElL uso de
productos, bienes y servicios frente a la posesion de
estos supone lo que ya muchos consideran una revo-
lucién econémica basada en conceptos como com-
partir, distribuir y colaborar. El tiempo, el espacio, el
sentimiento de pertenencia a una comunidad y otras
ideas relacionadas con nuestro dia a dia cobran sen-
tidos diferentes que seguiran avanzando en la medi-
da en que nosotros, ciudadanos de un mundo
prometedor en el que hay cabida para el correcto de-
sarrollo de todas las ideas, les prestemos la atencién
necesaria y les concedamos el protagonismo ineludi-
ble para que pueden transformar nuestras vidas o, al
menos, nos permitan emprender caminos conjuntos.

Representan la
explosion de un nuevo
panorama econémico y
plantean una serie de

nuevas cuestiones y
dudas dentro de los
distintos mercados

y sectores
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Se frata de dispositivos contralados por
ondas cerebrdles, la redlidad:virtual, drones;

Enrique Pérez Morera
Graduado en Ingenieria de Telecomunicacion &
Partner en Quieromovil.es

s dificil saber qué sistemas tecnolégicos o
E gadgets nos van a acompanar en el futuro. La

aparicién de una nueva tecnologia, o una nue-
va forma de usarla, siempre se presenta como algo
que va a cambiar el mundo, pero algunas se quedan
en humo.

Segln la consultora Gartner, se puede ver de manera
grafica las fases dentro del ciclo de sobreexplotacién
de una tecnologia especifica. Existe una etapa de di-
fusién de la innovacién, un momento de pico de ex-
pectacioén, una baja de estas expectativas y luego una
ligera subida en su adopcion por parte de empresas y
usuarios.

En este articulo vamos a ver un

Un ciclo de sobreexpectacion es una

impresion 3D y el Internet: de los.cosas.

tro de cinco 6 10 afnos es posible que no alcancen su
desarrollo prometedor. Se trata de los dispositivos
controlados por ondas cerebrales, la realidad virtual,
los drones, la impresion 3D y la difusion de la tecno-
logia moévil y su conectividad.

La clave de este ciclo es superar cuanto antes la fase
de bajada, entrando de manera positiva en la fase
practica y real que veremos aplicada en la sociedad.
Es entonces cuando la tecnologia se vuelve madura,
dejando atras cualquier expectaciéon y moda sobredi-
mensionada.

DISPOSITIVOS CONTROLADOS
POR ONDAS CEREBRALES

Esta tecnologia nos plantea controlar dispositivos,
que respondan a nuestra voluntad, mediante ondas
cerebrales sin tener que usar otros elementos de
control. Para poder transmitir 6rdenes desde nuestro
cerebro hasta los dispositivos que queremos contro-
lar se utilizan sensores que captan los impulsos eléc-
tricos que generamos
y trasmiten dichas 6r-

ejemplo de tecnologias que se ~ representacion grafica de la madurez, adopeion yenes 5 1o que necesi-

encuentran en un maximo de
expectacién y que hasta den-
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y aplicacién comercial de una tecnologia
especifica.

tamos ejecutar.



Su aplicacién va desde poder llamar por teléfono sin
coger el movil, pensandolo y dando la orden, hasta
campos como el de la medicina, donde personas con
movilidad reducida puedan ser capaces de ganar au-
tonomia. La industria del automévil también trabaja
en coches controlados por la mente que faciliten la
conduccién para personas con alguna discapacidad
fisica, o para el puablico en general logrando una con-
duccién mas segura. EL objetivo es que el vehiculo se
anticipe a la maniobra del conductor, preparandose
para ella o evitdndola en caso de no ser segura, in-
tegrandose con los sensores de deteccién de colisio-
nes en carretera. Por Gltimo, muchas empresas se
pelearian por saber las sensaciones que transmitimos
al ver algo para fomentar los impulsos de compra de
los usuarios, también conocido como neuromarke-
ting.

La facilidad de control, mediante un sistema de érde-
nes claras, la usabilidad sumada a un sistema de
transmision que no resulte molestoy,
por supuesto, que sea Util respecto
a lo que ya existe sera clave para
que la tecnologia triunfe. La segu-
ridad es otro de los retos, asi como
la privacidad, donde algunos expe-
rimentos han conseguido adivinar
datos privados de los usuarios, si-
milar a hackear el cerebro.

Se lleva hablando de esta tecno-
logia desde los anos 80 y segun el
ciclo de sobreexplotacién de Gart-
ner, ésta nos acompanara en el fu-
turo, ya que estad cercana a la fase
de maduracion.

2

Puede que asociemos esta tecnologia a la industria
del videojuego, pensada para los mas geeks, pero tie-
ne muchas otras aplicaciones. Los analistas de Mintel
han anunciado que entrard en el juego del consumo
en Europa el préximo ano con las Oculus Rift, como
herramienta para entretener, probar y entrenar. Otro

REALIDAD VIRTUAL

ACTUALIDAD

ejemplo es la apuesta de Microsoft por la realidad
virtual como uno de los pilares de la educacién del
futuro. También la industria ha demostrado que esta
tecnologia puede cambiar la forma de c6mo disenar
objetos.

Sin embargo, quedan algunos aspectos por pulir co-
mo es acabar con la sensacién de mareo o ampliar al
campo visual eliminando las diferencias entre lo real
y lo virtual. La comodidad de uso sera basica para su
triunfo, dado que si las gafas o casco pesan demasia-
do, podrian provocarnos molestias con el uso prolon-
gado. Otro gran obstaculo es el cableado, necesario
para que un sistema de realidad virtual funcione y
que parece ser que los usuarios reales no los quieren.
Finalmente, el gran reto sera el desarrollo de conte-
nidos para esta realidad virtual, tanto en el campo de
ocio como en la industria, que hagan rentable la in-
version de uno de estos dispositivos.

DRONES

Desde el anuncio de Amazon para utilizarlos como
medio de transporte para sus envios de puerta a
puerta, su popularidad no ha parado de aumentar. EL
futuro de los drones, al menos en el sector profesio-
nal esta en proponer funcionalidades que hagan mas
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rentable y eficaz labores que hasta ahora se desarro-
llan de otra manera, desde trabajos tradicionales co-
mo el pastoreo, a innovadores como la revision de las
palas de aerogeneradores o controlar la seguridad de
las infraestructuras de la industria petrolera. Si el tra-
bajo ejecutado por un dron resulta mas econémico
que de otra forma, el triunfo esté asegurado.

También son Utiles para labores de auxilio y salva-
mento. EL dron puede cubrir extensiones de terreno
muy amplias en poco tiempo y ofrecer imagenes de
lo que sobrevuela, localizar personas y animales con
sensores de calor, etc. Permite llevar a zonas inacce-
sibles por otros medios, medicinas o equipamiento
médico. Por ello, se estima que generara 150.000

En 2014 la industria de los drones
movid 15,2 millones de délares y se
espera que en 2020 esta cifra suba

hasta 1.270 millones.

puestos de trabajo de aqui a 2050, ya sea en el area
de fabricacion o en el del uso, puesto que se necesi-
tan pilotos para drones de uso comercial. En 2014 la
industria de los drones movié 15,2 millones de déla-
res y se espera que en 2020 esta cifra suba hasta
1.270 millones, segln un informe de MarketsandMar-
kets.

Pero antes debe resolver algunos inconvenientes co-
mo es la privacidad de los ciudadanos al tomar ima-
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genes aéreas o evitando posibles riesgos para el
trafico aéreo. Los drones tendrdn que solventar sus
flecos legales regularizando su uso, antes de conver-
tirse en una tecnologia destinada para un publico
masivo.

4 IMPRESION 3D

Este sector no ha parado de crecer en los Gltimos

anos y si hacemos caso a las previsiones, todavia esta

lejos de tocar techo, pero hay que diferenciar entre la

impresién 3D para el hogar y la industrial. En el pri-

mer caso estd descendiendo el pico maximo de ex-

pectativas mientras que en el caso empresarial se
encuentra en la fase de consolidacion.

Hoy en dia se pueden conseguir cosas in-
creibles con una impresora 3D, algunas de
ellas muy utiles aprovechando la impre-

sion bajo demanda como por ejemplo
las protesis médicas. Es el caso del
sector dental, donde se hacen protesis e
implantes, reduciendo costes y tiempos
de fabricacién. Hay usos de caracter
anecdoético, como la primera vez que se uso
una impresora 3D para hacer una coleccion
de moda, de la disenadora israeli Danit Peleg.

El punto de inflexion para el éxito de impresion
3D se encuentra en conseguir plantear alterna-
tivas viables a la fabricacion industrial de compo-




nentes, haciendo que su produccién sea econémica-
mente mas rentable que la industria tradicional, asi
como reducir los tiempos de fabricacién convirtién-
dose en la tecnologia definitiva de la produccién ma-
siva, aportando soluciones en las fases de desarrollo
y modelado.

La demanda de profesionales con conocimientos en
impresién 3D sera alta en los proximos afnos en sec-
tores como los equipos periféricos de fabricacion,
universidades y escuelas profesionales, la industria
automotriz, la aerondutica y la fabricacién en alumi-
nioy plata.

DIFUSION DE LA TECNOLOGIA
MOVILY CONECTIVIDAD

Esta industria ya madura, aun goza de un gran
margen de recorrido por delante. En 2013, en Espana,
habia 36 millones de usuarios con teléfono movil, de
los cuales 27 millones eran smartphones. EL
smartphone actualmente es el dispositivo mas
utilizado para navegar por internet, pero el reto es
conseguir que sea mas sencillo e intuitivo.

ACTUALIDAD

Este sector maduro y asentado en la sociedad, espera
que en 2016 se compren 1.340 millones de unidades,
lo cual incentiva a mejorar la conectividad entre
dispositivos, haciéndolos mas Utiles y unificando la
experiencia de usuario entre diferentes gadgets. La
conectividad va mas alla del propio smartphone,
pudiéndonos conectar con objetos cotidianos que
nos rodean mediante el “Internet de las cosas”, el
cual se encuentra en su pico maximo de expectativas.

El Internet de las cosas alcanzara una
inversion global de 500.000 millones de
délares en 2020 y cuyo éxito depende
de los desarrolladores.

En este sentido Espaina se presenta como uno de los
paises peor preparados para aprovechar esta
tecnologia. El reto de la conectividad es clave para
aprovechar la llamada cuarta revolucién industrial,
donde el Internet de las cosas alcanzard una
inversion global de 500.000 millones de délares en
2020 y cuyo éxito depende en gran medida de los
desarrolladores, logrando sistemas intuitivos y Gtiles.
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NORMATIVA Y USO

4", TENER AL DRON DENTRO DEL ALCANCE VISUAL B aumento de las actividades ltdicas

o/ COMOMUCHO A 500 METROS DE DISTANCIA. :
relacionadas con los drones hace
necesaria su regulacion

NO PASAR DE LOS 120 METROS DE ALTURA.
CONOCER LAS FORMAS DE VOLAR CON SEGURIDAD.

PILOTAR LOS DRONES EN ZONAS HABILITADAS
PARA ELLO, COMO POR EJEMPLO ZONAS DE VUELO et .
DE AEROMODELISMO Y LUGARES DESPOBLADOS. o

LOS DAFIOS CAUSADOS POR EL APARATO SON Pablo Manuel Molina Abadia B _
RESPONSABILIDAD DE QUIEN LO MANEJA. Alumno en practicas del Espacio Cyl Digital Valladolid

Estudiante Grado de Ingenieria en Tecnologias de
Telecomunicacion Uva

4 VOLAREN ZONAS URBANAS.

gg%lsgl‘?Iﬁ‘tﬁﬁisl%%ﬁ%‘l\gfﬁEESIV?ENI)IEE%]E(‘:\I%NES Unicamente para uso militar, pero con el tiempo, la

0 CAMPOS DE FUTBOL, EXCEPTO PARA RODAR cantidad de usos y aplicaciones ha aumentado de
PELICULAS MIENTRAS SE CUMPLA LA PRIMERA
NORMA CITADA. manera descomunal.

UTILIZAR EL DRON DE NOCHE Y CON CONDICIONES
METEOROLOGICAS ADVERSAS. Muchos usuarios emplean los drones para actividades
PILOTAR CERCA DE AEROPUERTOS (A MAS DE OCHO ladicas. Cabe recordar que los drones, incluso cuando los
Ig\g;l%?;E‘S\SAEEgﬁ?\\?gsNE%Is\fARE#l}f}E\N VUELDS usamos para nuestro ocio y entretenimiento, son
legalmente aeronaves y deben cumplir la legislacién
vigente. Por esta razén la Agencia Estatal de Seguridad
Aérea (AESA) que depende del Ministerio de Fomento ha
LA PERSONA QUE tenido que publicar unas recomendaciones para el uso
PILOTE UN DRON DE responsable de los drones en Espana. Asimismo
FORMA INADECUADAY también ha redactado una serie de normas de
QUE HAGA USO IMPRUDENTE| obligatorio cumplimiento con las que recuerda que
DE EL PUEDE SER MULTADA/| |5 persona que pilote un dron de forma inadecuada
Comgé.pglz[)zgggg LiE y haga uso imprudente de él pudiendo ha-cer mal a
EUROS otras personas puede ser multada con cantidades de

hasta 225.000 euros.

AE SA La AESA también recuerda que para grabar o tomar

AGENCIA ESTATAL fotografias a personas con un dron hay que respetar la
Lo sl Ley de Proteccién de Datos e informar a los afectados.

nicialmente, los drones fueron concebidos

PONER EN PELIGRO A TERCEROS

24 ‘ CYLDIGITAL



USODEL DRON &

Can
HIMES
COMERCIALES

En el caso de utilizar un dron con fines
comerciales o profesionales, ademas es necesario
cumplir una serie de requisitos adicionales:

Para pilotar un dron con fines comerciales sera nece-
sario estar habilitado como piloto de drones. Para
ello, tan solo hay que presentar en el Registro de
AESA la declaracion responsable junto con la docu-
mentacion exigida, cuyo acuse de recibo le habilitara
como operador de drones. Actualmente en nuestro
pais se supera el medio millar de operadores habili-
tados. La documentacion a presentar es:

Acreditacion de que se poseen los conocimientos
tedricos necesarios para obtener la licencia de piloto.
Esto se puede realizar de maneras diferentes: La
primera es tener vigente una licencia de piloto ya sea
de avion o de globo o haberla tenido en los dltimos
cinco anos. Otra es demostrar que se dispone de los
conocimientos tedricos para obtenerla a través de
algan certificado de la AESA, ATO u obtener

la calificacion apto en el examen oficial
de pilotos de ultraligeros.

También se debe presentar un |

/AESA RECUERDA
Q

TOMAR FOTOGRAFIAS |

ACTUALIDAD

)
it ,
e t ‘E —
/// T
sumsF= 7|0 DRONES \

/AYUDARAN A MEJORAR \
/' LAS PREDICCIONES DEL \
| CLIMAY MITIGAR LOS

| | RIESGOS AMBIENTALES

e \_ PARALAS PERSONAS |

\_QUE VIVEN CERCA DE /

Para pOdEI’ realizar LOS VOLCANES
trabajos aéreos, vuelos —

de prueba y vuelos especiales con

un dron es necesario tener contratado un seguro de
responsabilidad civil frente a terceros por cada apa-
rato. La cobertura del seguro, la marca del vehiculo,
el peso maximo del dron en el momento del despe-
gue y la compania aseguradora deben estar autoriza-
dos por la Direcciéon General de Seguros en el
apartado existente de vehiculos aéreos.

Los operadores habilitados deben presentar junto
con la declaracion responsable un certificado emitido
por la compaiia de seguros en el que se indique que
dicha aseguradora se
encuentra autorizada
y que se cumple con
los requisitos estable-
cidos para cada una
de las aeronaves y ac-
tividades
por el operador.

declaradas

Al igual que el piloto,

el dron también debe cumplir una serie de
UE PARA GRABAR O requisitos: todos los drones deben llevar

fijada en su estructura una placa de

certificado médico, de'Clase LAPL, ' CON CUALQUIER TIPO DE | identificacion a modo de matricula en la

para drones de hasta 25 Kg o Cla-

DRON ES NECESARIO

que deben constar la identificacién de la

se 2 para los de més de 25 Kg. TENER UNA aeronave, el nimero de serie si lo tiene y
AUTORIZACION / el nombre y datos de la empresa operadora.
SUYA — La placa de identificacion es responsabilidad

Por dltimo, el piloto debe acreditar que
tiene los conocimientos técnicos necesarios
sobre su dron y sobre su pilotaje, por medio de un
documento que puede ser emitido por el operador,
por el fabricante de la aeronave o una organizacion
autorizada por este, o por una organizaciéon de for-
macioén aprobada.

exclusivamente del operador y se tiene que
encargar de que los datos estén correctamente
grabados y de que la placa esté bien fijada a la aero-
nave. Ademas de la matricula, los que pesen mas de
25 kg deben estar inscritos en el Registro de
Matricula de Aeronaves de AESA y disponer de
certificado de aeronavegabilidad.
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Uno de estos nuevos e increibles usos se encuentra
en la Naturaleza, donde se utilizan para vigilar
grandes vy peligrosas extensiones para facilitar vy
mejorar el trabajo de los cientificos. La NASA ha
puesto a disposicion de

los investigadores del

volcan de Turrialba, en

Costa Rica, tres drones

capaces de sobrevolar y L ] -~
controlar el peligroso cra-
ter.

Estas aeronaves pesan
aproximadamente dos
kilos y tienen un metro de envergadura. Poseen motores eléctricos que les
permiten volar a través de la nube de contaminacién que emana el volcan
en ausencia de aire limpio. También estan conectados con los satélites de la
NASA para tener al instante mapas de concentracion y distribucion de los
gases volcanicos.

Todo esto ayudara a mejorar las predicciones del clima y mitigar los riesgos
ambientales para las personas que viven cerca de los volcanes.

bilSaUBda dB PRrSONES dBSAPArErids

Los drones de tipo helicoptero pueden buscar personas desaparecidas en
lugares abiertos o de dificil acceso como zonas .
montanosas o nevadas. Ademas, al no ser grandes

permiten tenerlos siempre disponibles en esas

zonas reduciendo el tiempo de actuacion.

Otra ventaja es que los drones son mas baratos que

los helicopteros tanto en mantenimiento vy
combustible como en personal.
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drones d SaLvamenta markimo

La operadora de telecomunicaciones Vodafone puso
en marcha este verano un proyecto en cinco playas
espanolas que utiliz6 equipos
especiales de drones para
ayudar a los socorristas en las
tareas de salvamento.

El protocolo de actuacion en
caso de que ocurriera algun
percance era el siguiente. El
VAAS dron vy socorrista se dirigen
hacia el lugar del suceso. Como
la aeronave llega antes, actia primero lanzando al
banista un salvavidas, dando mas margen al
socorrista para poner en marcha las labores
de salvamento. De acuerdo con los datos
de la compania, un socorrista tarda el
triple de tiempo que un dron en
alcanzar a un banista en peligro.

—

I]IlI!E Pdrd Bnvil de PaguUBLRrid

Otra de las utilidades con gran impacto de los drones
es el reparto de paqueteria y mercancias de pequeno
tamano, algo que reducird enormemente los tiempos
y los costes de reparto del comercio electrénico. De
hecho, Amazon y Google ya estan trabando en este
ambito y han anunciado su intencién de realizar
entregas de paqueteria comercial mediante el uso de
drones.  Parece que el mayor
obstaculo para poder realizar
envios actualmente no es el
tecnolégico, sino la necesidad de
llevar a cabo una regulacién del
uso de drones en el espacio aéreo
para estos fines que permita hacer
realidad estos proyectos.

CONCLUSON

Los drones no son juguetes, son aeronaves, y su pilotaje conlleva una responsabilidad. Se han de
cumplir todas las normas establecidas por los organismos reguladores para evitar multas y, lo mas
importante, velar por la seguridad del resto de las personas.
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Haz |a tecnologia facil

T_lj '- Pald

Rural

tu negocio

#Estoyenlinternet

Comercio

TALLERES FORMATIVOS GRATUITOS
PARA APRENDER A USAR LAS TICEN TU NEGOCIO

Mejora tu presencia en Promociona tu
Internet negocio

Ubica tu negocio Crea tu pagina Crea tu Haz

en los mapas de de empresaen primera campanas de
Google y Google+ Facebook promocion en marketing

DIRIGIDO A EMPRENDEDORES Y PYMES
inforwiacion ¢ nstripdones e www.cyldigital.es

Junta de
Castillay Leon



EMPRESA

—_ AN PROTEGE A TU

EMPRESA EN
INTEBNET

Jessica Martin Campos
Alumna en practicas
Espacio CyL Digital Salamanca

emos entrado en una nueva era en la que ya no se gestionan sistemas informaticos. Gestionamos
H informacién, y lo hacemos en cualquier lugar de nuestra empresa: desde el smartphone de un

comercial hasta el equipo del director general. Eso ha obligado a que la seguridad se extienda mas alla
de los limites del departamento de Informatica, en direccion hacia toda la empresa: recursos humanos, asesoria
legal, administracion, logistica, y en definitiva cualquier departamento de nuestra organizacion.

¢POR QUE ES IMPORTANTE PROTEGER LA
Cua|quier persona INFORMACION DE TU EMPRESA?

Clue geSthﬂe Proteger la informacién es proteger el funcionamiento adecuado
informacion debe de la empresa, sobre todo en casos de fallo informético.
aplicar medidas de
Segu ridad Asimismo, la proteccion de la informacién permite evitar pérdidas
financieras provocadas por la desaparicién de archivos, base de
datos, balances financieros, etc.

I\
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PROTECCION DE LA

INFORMACION

SELECCION DE
SALVAGUARDAS

Aunque la tecnologia es un elemento indispensable
de cualquier organizacidn, debe utilizarse de forma
adecuada para evitar riesgos en la gestion de la
informacién. Por tanto, es de extrema importancia
que se adopten las decisiones y medidas necesarias
antes de que se produzca un incidente de seguridad
de la informacion.

Habria que analizar posibles riesgos en base a las
siguientes dimensiones de la seguridad de la Infor-
macion:

* Disponibilidad de la informacién, hace
referencia a que la informacidén esté accesible
cuando la necesitemos.

* La integridad de la informacion hace
referencia a que la informacién sea correcta y
esté libre de modificaciones y errores. La
informacién ha podido ser  alterada
intencionadamente o ser incorrecta y nosotros
podemos basar nuestras decisiones sobre ella.

* La confidencialidad implica que |la
informacién es accesible Gnicamente por el
personal autorizado. El término need-to-know,
define que la informacién solo debe ponerse en
conocimiento de las personas, entidades o
sistemas autorizados para su acceso.
medidas de

La evaluacion de las seguridad

implantadas en la organizacion en relacién a estas
tres dimensiones de la seguridad determina la
direccién a seguir en la implantacién y selecciéon de
denominadas

medidas, también controles o

salvaguardas.

o9 -9 -00e~-000~ -0 -000-~ -0 -0

~0 08 ~8~0~08 -~~
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Segln lo visto, nuestro prop6sito es escoger e
implantar aquellos controles que nos ayuden a
mejorar la seguridad de la informacion, es decir, su
confidencialidad, integridad o disponibilidad,
atendiendo a:

* El coste de la implantacion de la medida de
seguridad.
* Las necesidades de cada sistema de
informacion
Determinar cual de las dimensiones de
seguridad, confidencialidad, integridad o
disponibilidad es mas importante proteger.
* La importancia de cada sistema de
informacion en la organizacidn.
Identificar los activos mas
importantes a proteger.

criticos e

Contemplar las particularidades de cada
sector de negocio.

Puntos que debemos tener en cuenta para proteger
la informacion de nuestra empresa:

1. Conocer la informacién que gestiona la
organizacidn.

2. Clasificarla segin su criticidad, segin un
criterio razonable y unificado.

3. Determinar su grado de seguridad: ¢es alto el
riesgo de pérdida de informacion? ;Y el de fuga
o robo de informacion?, ;puede ser alterada sin
autorizacion?

4. Establecer las medidas
mejorar su seguridad.

necesarias para

Las medidas de seguridad a aplicar dependeran del
tipo de sistemas a proteger, de la informacion que
contienen, las condiciones especificas de cada
emplazamiento, y las amenazas a las que se exponen.



EMPRESA

MEDIDAS BASICAS DE SEGURIDAD QUE DEBERIA

IMPLEMENTAR CUALQUIER EMPRESA

Control de acceso a la
informacion

POR DEFECTO, TODA
ORGANIZACION DEBE SEGUIR EL
PRINCIPIO DEL MINIMO PRIVILEGIO. ESTE
PRINCIPIO SE TRADUCE EN QUE UN USUARIO
SOLO DEBE TENER ACCESO A AQUELLA
INFORMACION ESTRICTAMENTE
NECESARIA PARA DESEMPENAR SUS
FUNCIONES DIARIAS.

2 —4 Gopias de sequridad

LAS COPIAS DE SEGURIDAD
SON LA SALVAGUARDA BASICA PARA
PROTEGER LA INFORMACION.
DEPENDIENDO DEL TAMANO Y NECESIDADES
DE LA EMPRESA, LOS SOPORTES, LA
FRECUENCIA Y LOS PROCEDIMIENTOS
PARA REALIZAR LAS COPIAS DE
SEGURIDAD PUEDEN SER
DISTINTOS.

Cifrado de informacion

Desechado y reutilizacion

ANTES DE ELIMINAR 0

de soportes 1| equipos REUTILIZAR UN SOPORTE QUE HAYA

EL CIFRADO CONSISTE EN
OFUSCAR LA INFORMACIGN MEDIANTE
TECNICAS DE CODIFICACION, EVITANDO QUE LOS
DATOS SEAN ACCESIBLES POR CUALQUIER PERSONA
QUE DESCONOZCA LA CLAVE DE DECODIFICACION.
ESTAS TECNICAS SON LA MEJOR OPCION PARA EL
ALMACENAMIENTO Y TRANSMISION DE INFORMACION
SENSIBLE, ESPECIALMENTE A TRAVES DE SOPORTES
Y DISPOSITIVOS MOVILES

3

LIMITA LA
DIFUSIGN NO
AUTORIZADA EN CASO
DE PERDIDA 0 ROBO
DE SOPORTES

PERMITE
CONTROLAR EL
ACCESOALA
INFORMACION

No debemos utilizarlas

sin haber estudiado detenidamente
condiciones de uso en lo referente a las garantias de disponibilidad y

ALMACENADO INFORMACION
CORPORATIVA DEBEMOS APLICAR LAS

4 MEDIDAS DE SEGURIDAD NECESARIAS
PARA EVITAR LA RECUPERACION DE LA
INFORMACION QUE PREVIAMENTE
CONTUVIERON.
5 EL ALMACENAMIENTO EN LA

NUBE HACE REFERENCIA A LOS
SERVICIOS DE ALMACENAMIENTO OFRECIDO
POR DISTINTOS PROVEEDORES DE INTERNET Y

QUE FUNCIONAN DE MANERA SIMILAR A UN
DISCO DURO REMOTO. SUS CARACTERISTICAS
BASICAS SON LA TRANSPARENCIA PARA EL
USUARIO Y EL ACCESO REMOTO DESDE
CUALQUIER LUGAR Y

las

confidencialidad de la informacién. Debemos informarnos sobre dénde
acudir en caso de fallo del servicio, medidas de proteccion de la
informacién, o los tiempos de indisponibilidad permitidos por contrato.

DISPOSITIVO.
Almacenamiento en la nubel

Se debe evitar el uso sin control de estas herramientas por parte de los empleados, mediante una politica
corporativa y medidas técnicas.

En caso de manejar informacion sensible, como los datos de caracter personal de nivel alto, debemos tener en
cuenta los requisitos legales existentes y no utilizar los servicios si no cumplen con la legalidad vigente.
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mercado laboral

Maria Jesiis Garcia Sierra

Consultora y formadora en Nuevas
Tecnologias
https://es.linkedin.com/in/mariajesus
garciasierra

Jobfie

N0 €s un portal

de empleo ni una red
social. Jobfie es una

nerramienta que
facilita la seleccion de
personal

32
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al alcance de todos

Las nuevas tecnologias ofrecen
novedosas formas de relacion

entre el candidato y el reclutador

a blsqueda de empleo y de
trabajadores continGa cam-
biando. Atras quedan los
anuncios en los periédicos de color
salmoén de los principales diarios o los
carteles en el tablon de anuncios en
establecimientos comerciales. Internet
se ha convertido en el lugar en el que los
demandantes de empleo acuden a buscar

oportunidades profesionales. Pero no solo eso,

también los reclutadores y empresas utilizan este medio para
captar talento y saber mas de los candidatos.

Las nuevas tecnologias han incorporado grandes ventajas en el
area de la empleabilidad y la gestion de recursos humanos. El 69% de

los demandantes de empleo ha sustituido la entrega en mano del
curriculum por su registro en los portales de empleo, ademas, el 76% de
los candidatos, reconoce haber buscado empleo en Redes Sociales,
segln el Informe Infoempleo - Adecco sobre Redes Sociales y Mercado
de Trabajo en Espana. Por su parte, los reclutadores han hecho de la Red
su principal herramienta: el 73% de ellos se conecta para identificar y
conocer posibles candidatos.

Sin embargo, Espana es uno de los paises europeos que mas dificultad
tiene para encontrar trabajadores cualificados. Un 41 % de los
trabajadores declara estar interesado en cambiar de empleo y lo busca
de forma activa, seglin una encuesta realizada por el portal de bisqueda
de _empleo Infojobs. Ademas, un reciente estudio de la escuela de
negocios ESCP Europe revela que s6lo un 20% de las ofertas de trabajo
que se mueven en Espafa salen a la luz y son publicadas en portales
online de empleo u otros canales de difusién.

iSe pueden exprimir ain mas las ventajas que ofrecen las nuevas
tecnologias y ponerlas al servicio de la bisqueda de empleo vy la
seleccién de recursos humanos? La respuesta nos la da Jobfie.



http://es.slideshare.net/InfoempleoSlide/iii-informe-infoempleo-adecco-sobre-redes-sociales-y-mercado-de-trabajo/1
http://es.slideshare.net/InfoempleoSlide/iii-informe-infoempleo-adecco-sobre-redes-sociales-y-mercado-de-trabajo/1
https://nosotros.infojobs.net/prensa/notas-prensa/un-36-los-trabajadores-espanoles-espera-cambiar-trabajo-el-proximo-ano
https://nosotros.infojobs.net/prensa/notas-prensa/un-36-los-trabajadores-espanoles-espera-cambiar-trabajo-el-proximo-ano
http://www.escpeurope.eu/es/
https://www.jobfie.es/Jobfie/
https://es.linkedin.com/in/mariajesusgarciasierra 
http://www.escpeurope.eu/es/
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La seleccion de talentos 3.0

Jobfie es una startup tecnolégica creada por cuatro jovenes emprendedores palentinos que apuesta fuerte por
cambiar la forma de seleccionar talento aprovechando las ventajas que ofrecen las Nuevas Tecnologias. Esta
herramienta web con un disefio sencillo y atractivo, permite crear procesos de selecciéon online y a medida,
optimizando la basqueda de trabajo y trabajadores gracias a la inteligencia artificial.

L algoritmo de Jobfie basado en inteligencia artificial ofrece tanto a trabajador

como a empresa solamente aquello que busca

Jobfie para el
trabajador

Desde el punto de vista de un candidato, la filosofia
de Jobfie difiere bastante de los tradicionales
portales de empleo, en los que se publican un gran
ndmero de ofertas y en las que debes bucear en
ocasiones durante horas hasta encontrar la oferta
que se adapte a tu perfil y necesidades. Sin embargo,
Jobfie no es un buscador de ofertas. Jobfie es una
herramienta que te facilita tu bisqueda de empleo y
te ofrece solamente aquello que buscas. La
plataforma utiliza la inteligencia artificial para
decidir en menos de 50 ms la compatibilidad entre
una oferta de trabajo y un curriculum.

El trabajador puede crear de forma
totalmente gratuita su JobCV

completando los habituales datos de un curriculum:
formacién académica, experiencia laboral, idiomas y
competencias profesionales. Ademas
posibilidad de incluir contenido multimedia (video,
imagenes, pagina web o documento de texto) que
complemente la informacion del tradicional CV
permitiendo no solamente enumerar las habilidades
y competencias profesionales, sino también
demostrarlas.

ofrece la

Una vez completada la informaciéon del perfil
podemos hacer publico el JobCV si mas que elegir
una plantilla. De este modo podemos y obtener un
enlace publico del JobCV que podremos compartir en
redes sociales o incluir en nuestro CV en papel y
conseguir de este modo aumentar nuestra visibilidad

en lared. ;Ouieres ver un ejemplo?

Tras completar este proceso, el trabajador solamente
tiene que esperar, ya que es el
algoritmo de Jobfie el

Jobfie conecta a [a persona ;
perfecta con el trabajo ideal =
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PROYECTO INNOVADOR

encargado de buscar aquellas ofertas que se adaptan
al perfil. Una vez que encuentra esa coincidencia,
Jobfie ofrece la posibilidad al trabajador de enviar su
JobCV a la oferta. Ademas, podra ver en todo
momento el estado de los procesos de seleccion en
los que esté participando: si la empresa ha visto su
perfil, si se ha interesado por él, el resultado de sus
pruebas, si ha sido rechazado o aceptado. Y algo
realmente interesante para las personas en bisqueda
activa de empleo, el feedback. Si eres rechazado en
un proceso de seleccion, Jobfie te asesora cémo
mejorar tu perfil para ganar visibilidad y aumentar
tus oportunidades profesionales.

Jobfie cuenta ya con mas de 1.000 usuarios
registrados en los seis meses que han transcurrido
desde su de 2015.
Actualmente las ofertas de empleo que ofrecen se
centran en perfiles principalmente de los sectores
del marketing e IT, desde administradores de
sistemas, programadores, marketing internacional,
diseno grafico y web, telemarketing, comercial y
gestion de clientes. “"Muchos de estos perfiles
requieren experiencia previa pero también hay otros
que buscan recién titulados, por lo que hay bastante
variedad al respecto”, segin nos explica Janire
Carazo, Directora financiera y Cofundadora de Jobfie.

lanzamiento a mediados

\

(

\

El equipo de Jobfie: ‘
Alejandro Pedrosa, \
Janire Carzo, \
Sergio Galindo y '
Maria Isabel \
Martinez {

1

:

()
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Que aporta Jobfie para las EIIPLESAS

Seglin Alejandro Pedrosa, CEO de Jobfie, “esta
herramienta es la solucidn para las mas de 3 millones
de pymes en Espafa que tienen problemas para
encontrar talento sin perder tiempo y dinero”.

Jobfie ofrece a las empresas la posibilidad de realizar
un proceso de seleccién completo e integro desde la
web sin perder tiempo en realizar pruebas técnicas e
incurrir en costes de traslados. Asimismo, Jobfie
permite no s6lo conocer nuevos candidatos a través
de los usuarios registrados en su plataforma, sino
que también da la opcién de realizar un proceso de
seleccion personal con los candidatos de la propia
base de datos de la empresa o realizar su propia
bisqueda enviando una invitacion via mail al

34 CYLDIGITAL

candidato para participar en el proceso de seleccién.

Una de las grandes ventajas que ofrece Jobfie para
las empresas es que se puede_realizar todo el
proceso de seleccién desde una Unica herramienta:
desde pruebas técnicas (test de idiomas y actitud
personal), videocurriclum y videoentrevista, todo ello
configurable y personalizable segin las necesidades
de cada cliente.

Ademas, el recomendador de Jobfie facilita el revisar
cientos de CV monétonos y aburridos para cada
oferta publicada reduciendo ésta busqueda en
segundos, ya que sélo recomienda los perfiles que
mejor encajen con los requerimientos definidos.


https://www.youtube.com/watch?v=YmZdUcQo0XA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=YmZdUcQo0XA&feature=youtu.be

PROYECTO INNOVADOR

’_.
casos de €X1T0 de Jobtie 2 °

En su corta andadura, Jobfie ya puede hablar de algunos casos de éxito ...
destacados que han utilizado su plataforma para la seleccién de talentos.

La empresa Accesible.info encontré un disefador web y community manager
gracias a Jobfie. "Pese a ser perfiles complicados, he recibido candidatos muy o

o

interesantes y de calidad. La atencién recibida por parte del equipo técnico y de .
atencidn al cliente, ha sido excepcional y sin duda, recurriria a estos servicios

cuando decida ampliar mi plantilla. La gestion de candidatos ha sido muy agil y sencilla. No me ha hecho perder

tiempo de mis tareas ordinarias.”, segin José Miguel Aparicio Navarro CEO de Accesible.info.

Ademas grandes empresas como Energy Sistem, Cognizant, o MiTula Group, Solidgear o Aquaservice estan
utilizando la herramienta en estos momentos, asi como startups como la vallisoletana Volxel 3D o la madrilena

ClassOnlive.

2016 con nuevos. ¢ ob=xretos"

2015 ha sido un ano cargado de importantes
acontecimientos y logros para Jobfie y; 2016 trae
nuevos retos y oportunidades. Jobfie pretende seguir
mejorando y ampliando no solamente su cartera de
empresas y ofertas, sino también implementar
interesantes funcionalidades: notificacién no sélo
por correo electrénico sino también a través de
WhatsApp, sistema multiusuario para que varios
reclutadores de una misma empresa puedan tener
acceso a la web con diferentes claves y gestionar los
procesos de seleccibn de esa compaiia, la
posibilidad de “ganar dinero mientras realizas tu
bisqueda activa de empleo”, o el uso de la
herramienta para la “recolocaciéon” de personas
dentro de una misma empresa.

Ademas, en este 2016, Jobfie apostara fuerte por
ofrecer contenidos para optimizar la bisqueda de
empleo y superar un proceso de seleccion a través de
su canal de youTube y de su blog.

El afo ha comenzado bien para el equipo de Jobfie,
con el reconocimiento a su trabajo transformando el
conocimiento tedrico adquirido en las aulas en
proyectos reales que favorezcen el desarrollo
econémico de la regidn, recibiendo el tercer premio
en la categoria "Proyecto Empresarial" del concurso
“Iniciativa Campus Emprendedor".

También, Jobfie se ha incorporado a principios de
este ano como colaborador del programa CyL Digital
de la Consejeria de Fomento y Medio Ambiente de la
Junta de Castilla y Ledn. Desde la red de Espacios CyL
Digital Jobfie dara a conocer esta interesante
herramienta tanto a los usuarios en bisqueda activa
de empleo como a aquellas pymes de la region
interesadas en optimizar la busqueda de talento para
incorporar en sus plantillas.

Jobfie alna todas las etapas de la bisqueda de
empleo y de los procesos de seleccién en una sola
herramienta, de manera original y disruptiva. Jobfie
es "el mercado laboral al alcance de todos”.
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https://www.youtube.com/channel/UCPRYboV6ymuPDILNs97E_Gw
https://www.jobfie.es/noticias/el-2015-de-jobfie/
https://www.jobfie.es/noticias/el-2015-de-jobfie/
https://www.jobfie.es/noticias/el-2015-de-jobfie/
http://www.voxel3d.es/
https://www.classonlive.com/
https://www.energysistem.com/es/
http://www.cognizant.com/
http://www.mitulagroup.com/

&OUE SIGNIFICA?

: QUE SIGNIFICA?

Millennials

Se definen como "millennials" a aquellos jévenes que alcanzaron su
mayoria de edad con la entrada del nuevo siglo. De una manera mas o
menos difusa se engloba en este grupo a las personas nacidas
entre 1981y 1997 (entre los 18 y los 30-35 afos de edad
aproximadamente) para las que Internet, las redes sociales, el
movily en general la tecnologia, son herramientas naturales para
su dia a dia. Utilizan Internet para comprar, compartir productos,
servicios o para extender su vida social.

Son hijos de la que en su dia fue llamada "generacion del baby
boom", y diversos estudios sociales les caracterizan como personas
con un buen nivel de estudios, independientes, inconformistas y con
un alto grado de descontento politico. Para algunos conforman un
segmento de poblacidn muy caracteristico por su forma de

afrontar y entender temas como la forma de trabajo o el acceso a la vivienda.

RSS

RSS son las siglas de Really Simple Syndication. Es un formato XML utilizado para

compartir contenido en Internet.

Se utiliza para difundir informacién actualizada frecuentemente a usuarios
que se han suscrito a la fuente de contenidos sin que se tenga que utilizar
necesariamente un navegador usando un software disefiado especificamente
para este tipo de formatos y que de alguna manera permite que un usuario
"se suscriba" al contenido de una fuente de informacién web.
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; QUE SIGNIF

&OUE SIGNIFICA?

|CA?

Crowdfunding

Término inglés que se traduce como "micromecenazgo" y que
consiste en la financiacion colectiva o en masa basada en la
cooperacién y donde personas o entidades buscan fondos
econdémicos para la realizacion de un proyecto, causa o
futuro negocio.

Puesto que buena parte del éxito de esta forma de financiar
un proyecto radica en la publicidad que se da al mismo, es
muy frecuente que las acciones de recogida de fondos se
sustente en plataformas en Internet.

Ransomware

Malware (software dafino) o programa
malintencionado que se propaga
informaticamente como "gusano" o "troyano"y
que infecta a ordenadores y dispositivos similares
y que inutiliza o restringe el acceso a parte o toda
la informacién contenida en ellos.

Una vez infectado el dispositivo, el software
obliga o reclama al usuario a pagar un rescate
(ransom, en inglés) si quiere que se elimine esa

restriccion.

CYLDIGITAL
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Como utilizar Google Maps como GPS sin
conexion a Internet

Para muchos, Google Maps es uno de los mejores aliados a o hora de viajor.  servidor de aplicaciones de mapas nos permice enconcrar
puntos de interés, lo ruta mds adecuada entre diferentes zonas, imdgenes de mapos desplazables, 0 incluso dar un “paseo virtual” por
las calles de una ciudad gracias a Street View. Con Google Maps, el concepto del mundo en lo paima de la mano cobra un significado casi
liGeral. Sin embargo, Sodas estas posibilidades hasta ahora dependian de una buena conexidn a Incernet y, en ocasiones, también de una

buena tarifa de datos.
Para aquellos que se pierden por esta aplicacian, para los que no se pierden gracias o ella, para evicar perder a ningun viajero | que
ademds ninguno se pierda en medio de un lugar desconacido, Google ha trabajado con el Fin de que Google Maps Funcione sin conexidn a lo

red.

Hasta el momento, los mapas se podion visualizar en modo offline, pero las buisquedos e indicaciones no Funcionaban sin conexin @
InGernet. A parGir de ahorg, la descarga y almacenamiento de la zona por la que se va a Eransicar nos permite tilizar I aplicacion como
un GPS sin la necesidad de Gener una PuenGe de datos o wifi cercana, simplemente utilizando la memoria de nuestros dispositivos moviles.

Vlearnos los pasos que tenemos que dar para poder Utilizar Google Maps sin conexin o Incernet.

PASQ ¥: Abre Google Maps

(cacid és de *u
Accede a 12 aplicacion A 4\:rav 1o de Ia Para poder comenzar con el procesd de
ore N e
dispositivo movil y haz drd basq,:de: - descarqga de los mapas de 12 zona, hay
98 0 3APs si ,
zona donde vas a afilizar Google Map Que desplesar el mend y acCeder a I1a
conexion a Internet. seccion lamada <Zonas sin Conexjon>,
= x e
ﬂ ea Real ‘
ol 9 Tus sitios
Turégano
|
N - s N Tu cronologia
5 \ : de la Cuesta ‘
% Cantimpalos
; ool “ B Tus contribuciones
"o otosalbios
ju-110
Anays \. Torrecaballeros ” o Zonas sin conexién
Valverde La?i\\a “
del Majano Segovia
L ‘ 8 Trafico

Abades ) La Granja de Rascafi
§ S. lldefonso

y | @ Transporte publico
e |
. |

Vista Satélite

EGQ gle Cercedilla
| Ak Relieve

Segovia ‘
Ruta Lo
T =

&6 Bicicleta
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http://www.agenciatributaria.es/

PRACTICA

Ura vez Que acCedas a la panfala <Zonad sin ConeXion?, e o
pulsa el bodon <+> ubjcade en 12 esquinad in€erior derecha.

| oo ;
Para obtener indicaciones sin conexion:
| descarga una zona sin conexion, como tu

\9 ‘\ ciudad o una zona a la que vayas a viajar. |
|
|

PASQ 2: Selecciona 12 zona |

Ajyusta 12 region del mapa que quieres atilizar sin Conexion
y puisa el boton <Descargar>. El +amaro maximo de 1a
descarga de una =zona sin Conexion es de \20.00’0
kildmetros cuadrados. Si infentas suardar una 2ona mads
extensa, deberds aumentar el mapa para que muestre un |

area menor,

na
des un nombre &l mapa que vas 2 almacenrar. u

- icd que ) 2
efa pantalla fe pedicd qu 1a descarga del map
& e P'igodac::!o el rombre, pulsa <Guacdar y cme“zarza ?’& r 63'52:""'6“ de este
e ado. Dado el peso del archivo que estas descargando, dems de que esto ™o
Jon . ) . em
seh&::; con unad conexion Wit aPor+ara raPndez en 1a desCcarsa, A
P(' oCes

ceducitd tus datos de conexion disponibles.

¢Descargar esta zona?

Turégano

er:'lzl;f)'? Nombre de la zona sin conexion
\ Carrascal

de la Cuesta
Sotosalbos _Se()\:’la/é
N-110
Torrecaballeros
Gancela

La Lastrilla

y Cantimpalos

Valverde
del Majano SEgovia
N-110
Apades La Granja de
S. lldefonso

Segoviano ~ Segovia

r t y u

Perialara 4

al's'd fllgh k'l
v b nm &2

La descarga puede ocupar hasta 300 MB,
(Tienes mas de 9.317 MB disponibles.) {» Z X C

CERRAR DESCARGAR \ nB |,

- @@ = ]

Listo
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PRACTICA

PASQ 2 Comprueba fu descarga s

pi-119

. Torrecaballeros|

Ura vez finalizada 1a descarga, comprueba que el mapa faamage
ha sido anadido a Google Maps. Para ello, vuelve a 1a 19F
pestafa <Zonas sin Conexion> del mend de 1a aplicacion y '
haz click sobre el mapa que Quiefes ConsyHtar.

& |
‘\ o Caduca en 29 dias * 61 MB “
| |
| |
‘\ ELIMINAR ACTUALIZAR “
\ |

@ “
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Para ase 1 1 ;
sararfe de que has realizado bien el proceso,

deshabilita +odo +j 5
2 - A . ipo de conexis
del dispositivo fse recomienda atilizar el <Modo avien>), abre de ngevo l: aplic -)'<' "2 In‘\—eme:‘—
purto de interés Qe se enCuentre dentro de Ia 2ona plicacijon, bysca lgan

. Que previamente has quardads io
Que puedes realizar las funciones habituales de bdsqueda d 4’3 ‘a"! Aol
epiaabres ohe e futas, jmdgenes de mapas

PASO 4: Ufiliza 13 apl,‘cac,‘én sin
coneXon

’—*777‘7\

p = Acueducto de Segovia, 1.. X & N L ..
. Si Quiefes afiizarc fu dnsPOﬂ‘\' ivo movijl
| Alpuente P como un navegador GPS, pulsa sobre el
| S * g botsn <Ruta>, introduce dos puntos que
L %% | se encygentren dentro de 13 =zona
rr?é % e % J quardada y 12 forma en 12 que quiefes
‘ Plaza de \}8&2'\ hacer el ('eCO(TI.dO. De..)a que 1
| AT < | aplicacion fe maes‘h‘% el camino, 1a
| BT diskancia y 12 duracion del frayecto,
| e | ademds de los distintos movimientos que
| ? Yendrds que realizar para llesar a +u
‘CewanTes Acueducto de Segovia des‘\'i'\b.
|
‘ gy Cerveceria 100 ‘ Poc el momento, el uso de 12 aP'iCacié"
| e Hostal "[::n sin Conexjon no permife seleccionarc el
= \ Yrayecto pacra crecorrer A pie 1a
| Plaze ® distancia sefalada nj cConsuifar 12

| s informacion  Correspondiente A los
‘ |GO g'ememe hOrarios de —\—ranspor‘\'e pdbh’ca para

‘ B Academia de Aﬂ° ha%r el desplazamieﬂ‘\' 0 indicadO.

| Acueducto de Segovia |
| 47 *kk Kk

N sw—

CYLDIGITAL (41



iFlu'u:nm\ .

Para ver 12 lista detallada de

e , ¢« B ,
indicaciones fienes dos opciones, e ——

2 Espacio CyL Digital i
pulsar sobre 13 barra bianca de 1a S Vista previa de ruta

parte inferor de 12 pantalia, o bien
3 11avés de Ias flechas que se

& 5min ®

400 m

P*  Enlarotonda, toma la primera salida
en direccion Calle Alférez Provisional

encuentran en 1a esquina inferjor
derecha que +e permititan sequir las
instracCiones en modo fexto y, al
mismd fiempo, visyalizar 1a fleCha
Que indica el Camino sobre 12 ruta
marcada en el plano,

Smin (1,2 km)

Sin conexién - No hay datos de
tréfico i o

Puedes admin;
istrar .

vexii, Dot Yus mapas 3aardados, actualizarios o eliminarios manyaimente desde 12 pestaiia <Z
nexjon>, Debes tener v STANA <Lonas sin
i e en Cuerta que, actuaimente, las 2onas descarqadas PAra usar sin Conexion cad 3

13s. ReCibjras una notifjcacion cy jon caducan en 50

andd llegue el momentd de .
actualizarias, no ob.
de actualizacisn (+ , ) 10 obstante, puedes habilifar Ia opcién
ion automatica en 1a seccion <Ajustes sin ConeXjon, simbolizada por una rueda dentad "
e a.

€ Zonas sin conexign & Ajustes sin conexion

Actualizar automaticamente n
las zonas sin conexion

Segovia
Caduca en 29 dias + 61 MB

Preferencias de descarga
Solo por Wi-Fi (predeterminado)

Acerca de los mapas sin conexion

Mas informacion sobre como utilizar Google Maps
sin conexion
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HERRAMIENTAS EN LA RED

HERRAINEHTQED

ARTS & CULTURE
ANDROID

APPS MOVILES

Arts & Culture & Top-Entwickler

Googlelnc. Lemen  kkEwd ‘2
dreoia

ArGs & Culbure es o nueva aplicacidn de Google que Ge
permicird explorar museos de Godo el mundo | concemplar
cientos de obras de arGe con gran calidad de imagen y altos
niveles de zoom. Podrds consulbar Godos los datos y detalles
relevanGes de las obras y crear Eu propia galeria
personalizada. Asimismo, puedes afiadir comentarios a cada
pintura y comparGir Soda la coleccidn con amigos y
Familiares. Se puede buscar por nombre de artista, obra de
arGe, Gipo de arte, museo, pais, ciudad y coleccidn. De
momeno, la tnica pega es que muchos contenidos todavia
no estadn Graducidos al espariol, algo que se ind corrigiendo
con el Giempo.

BICIMETRO
|0S/ANDROID

SERVICIOS WEB

Bicimetro
(]

PlumTIC Tecnalogias de la Informacién  Transporte EEE
E gg H peEci3
%] Adadic o la lista de d

A

Bicimetro es lo app mvil para usuarios de la bici en
Vallodolid. La app muestra la red de carriles bic existentes
en la ciudad de Vallodolid y la propuesta de itinerarios
urbanos Gptimos, para crear ls rutas iddneas para circular,
de un punGo a atro de la ciudad, o Gravés de lineas virtuales
para desplazarse en bicicleto. Ademds se proponen unos
espacios incermodales para el incercambio de diferentes
Formas de desplazamiento.
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http://www.google.com/culturalinstitute/about/artproject/ 
http://visor.bicimetro.es/valladolid 

HERRAMIENTAS EN LA RED

HERRAlmEﬂTﬁED

BEBEE
SERVICIOS WEB

PORTAL EMPLEATE
SERVICIOS WEB

e s o

e
See

Se Grata de una nueva red social que se estd
poniendo de moda y cuyo objetivo es unir @
Personas por intereses comunes, ya sean
profesionales o personales, para conectar e
inGercambiar experiencias, conocimientos Y
oportunidades proporcionando contenido
personal y proFesional verdaderamente
relevante en el muro de cada usuario mediante
un algorimo denominado AFFinity Rank. La idea
es que los usuarios Siempre tengan
inFormacidn relevante en funcion a sus gustos
en sus muros. Para ello, existe un grupo
especial de miembros denominados
“Influencers”, especialistas en determinadas
dreas, Y que publican conGenidos dirigidos a los
usuarios interesados afines a esas bemdbicas.
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Empléate es un porGal piblico que canaliz
toda o oferta procedente de los distintos
servicios publicos de empleo, estatal y
auGondmicas, asf como de diferenGes porGales
privados. Ademds de acceder a miles de ofertas
en constanGe acGualizacidn, podrds disponer en
tiempa real de informacidn sobre cudles son los
perfiles proPesionales mds buscados y las
habilidades y conocimienGos mds valorados en el
mercado de Grabajo. £ una iniciativa del
Minisierio de Empleo y Seguridad Social, en
colaboracidn con Obra Social 'la Caixa', 4 lo
parGicipacion de todas los comunidades
autenomas.

EMAZE
SERVICIOS WEB

CREA
PRESENTACIONES

BREEL TAL E e

Aplicacion online muy similor a Prezi que be
permiGird redlizar presentaciones originales y
muy vistosas desde la nube y a los que podrds
acceder desde cualquier disposicivo, utiliza
HTMLS por lo que puedes verlo Godo desde
cualquier navegador moderno. Existen varias
plontillos que pueden utilizarse en la version
gratuita. Ademds, algo muy GEH es que puedes
afiadir comandos de voz para controlar lo
presentacion mientras hablas,


https://www.bebee.com/
https://www.emaze.com/
https://www.empleate.gob.es/empleo/#/

D Programe
-1

-‘-Egﬁ-MOSH

Consigue de Forma gratuita ) 2o
la. Certificacion MOS
(Microsoft OFfice Specialist)
en los programas
Word, Excel o Power Point 2010

Dirigido a

jGvenes entre

16 y 30 ofios 4/

Mejora tu
curriculum
& incrementa tus
posibiidades
de emplenabilidod

Aeredita tus
competencios y
conocimierbos
digitales

Contactanos:
www.cyldigitales
Telétono OI2

& ook nesplai ﬁ Junta de

Castilla y Leon




4OUE HA PASADD?

Rl

LA SOLIDARIDAD Y EL ALTRUISMI
ACERCAN LAS NUEVAS TECNOLOBIAS
A LOS CASTELLANDS Y LEONESES

Los Espacios CylL Digital celebraron el Dia
INntfernacional del VVoluntarieodo con una emotiva
Jormnado de agradecimiento o sus voluntarios

a solidaridad, la generosidad y el altruismo

son valores que todavia podemos encontrar

en nuestra sociedad y prueba de ello son las
personas voluntarias que colaboran con distintas or-
ganizaciones para aportar su granito de arena.

El programa de Voluntariado Tecnolégico de CyL Di-
gital, promovido por la Consejeria de Fomento y Me-
dio Ambiente de la Junta de Castilla y Ledn, es una de
esas iniciativas que pretenden
construir un mundo mejor impul-
sando valores de e-solidaridad y
nuevos modelos de innovacion y
transformacién en todo nuestro en-
torno, de manera creativa a través
de iniciativas sociales.

El pasado viernes 4 de diciembre y
con motivo del Dia Internacional del
Voluntariado, los Espacios CyL Digi-
tal agradecieron en una emotiva
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Dia Internacional
de los Voluntarios

jornada el esfuerzo, dedicacion e ilusion puesta por
todos los voluntarios tecnolégicos durante el dltimo
ano.

El programa de Voluntariado Tecnolégico que se pu-
so en marcha en 2012 en la red de Espacios CyL Digi-
tal ha contado durante este tiempo con la
participacién de mas de 120 personas que de forma
entusiasta, altruista y comprometida han querido
colaborar para fomentar el uso de las Nuevas Tecno-
logias en su entorno.
Los voluntarios llegan
a los sectores que
desconocen Internet,
les ensenan las opor-
tunidades que les
ofrece esta forma de
comunicaciéon y con-
tribuyen asi a mejorar
su calidad de vida.



4OUE HA PASADD?

Méas de 120 personas han colaborado como Voluntarios
Tecnolégicos impartiendo casi 500 actividades formativas
en las que se han beneficiado unas 4900 personas

El evento, que pudo seguirse de manera presencial
en los Espacios CyL Digital de Castilla y Leén y a
través de Internet, supuso un sincero reconocimiento
al compromiso de los voluntarios quienes, a través de
su participacion, acercan las nuevas tecnologias a los
castellanos y leoneses, consiguiendo con ello que
ninglin ciudadano quede fuera de la era digital del
conocimiento.

La jornada comenzé con la intervencion de la
Directora General de Telecomunicaciones, Maria
Victoria Seco Fernandez, que quiso agradecer
personalmente desde el Espacio CyL Digital de Le6n
la “labor encomiable realizada por todos esas

personas que de forma voluntaria dedican parte del
tiempo libre del que disponen a ensenar el uso de las
Nuevas Tecnologias a los usuarios que se acercan a
los Espacios”.

Uno de los momentos mas emocionantes del evento

fue cuando se proyect6 el video de agradecimiento a

la_labor _realizada por_los voluntarios y en el que
algunos alumnos vy wusuarios de los Espacios

ensalzaron las virtudes de este grupo de personas
que colaboran de forma desinteresada y altruista,
emocionando con sus palabras a los voluntarios que
seguian el evento en directo.

Siguiento el evento en el Espacio CyL Digital de Ledn

“Vuestra ayuda nos da fuerza e ilusidén para avanzar”,
“Entregados y volcados en el trabajo que realizan”,
“Admirable su forma de comunicar” fueron algunos de los
mensajes de animo a los voluntarios.
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https://www.youtube.com/watch?v=EEjzkdx0GCY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=EEjzkdx0GCY&feature=youtu.be

4OUE HA PASADD?

LAS EXPERIENCIAS DE LOS
VOLUNTARIOS TECNOLOGIGDS

La jornada conmemorativa del Dia Internacional del
Voluntariado continué con la intervencién de varios
de los voluntarios tecnolégicos desde los distintos
Espacios CyL Digital.

Jorge Martin de Arriba nos cont6 su reciente
experiencia como voluntario tecnolégico en el
Espacio CyL Digital de Salamanca. Su formacion
académica le ha servido para afrontar su labor como
voluntario impartiendo distintas actividades sobre el
uso de aplicaciones en la nube.

Jorge anim6 a otras personas a participar en este tipo
de voluntariado empleando su tiempo en acercar las
ventajas que nos ofrecen las nuevas tecnologias en
el dia a dia.

“Hacerte voluntario te
cambia la vida. Recibes
mucho més de lo que das de
la gente a la que ayudas y
ensefias a utilizar las
nuevas tecnologias”
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Desde Valladolid, Ignacio Murga y Azucena Rodriguez
también contaron sus experiencias. Ignacio nos
explic6 la manera tan especial en la que se convirtié
en voluntario tecnolégico. Conocié el programa por
casualidad a través de un cartel en la Oficina del
ECYL a finales de 2013, a la que habia acudido tras
quedarse sin empleo. Su sector de actividad, la
restauracién, poco tiene que ver con el mundo de las
nuevas tecnologias, sin embargo, tras disipar sus
miedos y temores se incorpor6 como voluntario al
Espacio CyL Digital.

“Seguimos aportando sobre
todo las ganas” es la clave
de la continuidad de
Ignacio como voluntario
tras dos afios colaborando.

Ignacio anima siempre a sus alumnos con frases tan
motivantes como “el error puede que sea la base de
la superacion. Es importante quitar el miedo y ser
conscientes de que estamos para aprender y que nos
podemos equivocar”.

"El voluntariado me aporta
beneficios a nivel
profesional como el

desarrollo de habilidades

de comunicacidén, paciencia
y empatia y también la
satisfaccidn personal”

Ignacio se siente en deuda con la
sociedad por haber nacido en un
mundo lleno de oportunidades y
siente el voluntariado como una
forma de devolver ese regalo.

Para Azucena Rodriguez el tema
del voluntariado no es nada
desconocido ya que ha
participado como voluntaria en
distintos aspectos desde el
mundo del teatro, la cooperacion
al desarrollo o el movimiento
social.



Azucena senalé que estamos en un momento en el que
existen muchas personas que tienen reticencias, miedos y
desconocimiento de las nuevas tecnologias. Sin embargo
destac6é que “todos podemos aportar a personas que
especialmente lo necesitan y van a saber valorar ese
tiempo y conocimientos que les dedicamos”.

Las palabras de esta voluntaria nos recordaban que “hay
muchas personas con falta de competencias digitales y
que les resulta dificil acceder a ellas. Por ello, el trabajo y
labor de los voluntarios es facilitar ese acceso”

“Una de las cosas més valiosas de
colaborar como voluntario es ver
como van evolucionando las
personas en su formacidn y ver que
has cubierto una necesidad”

Azucena es una gran defensora del uso de software libre y en sus
talleres da a conocer esa gran cantidad de herramientas y
utilidades que tenemos disponibles sin estar sometidos a una
licencia porque “entre todos podemos hacer accesibles las
aplicaciones, entre todos las construimos y ademas son para
todos”.

Azucena finalizé su intervencidén animando a todos a colaborar
como tecnolégicos no so6lo en actividades
presenciales, sino también de manera online colaborando con la

voluntarios

4OUE HA PASADD?

Y MOBILE
APPS

revista CYL Digital, en los cursos online, a través de la pagina web o simplemente dando a conocer la labor que
se desarrolla en los Espacios CyL Digital acercando las nuevas tecnologias a toda la ciudadania.

CLY wwcydigtal€s

espOdOS- &dw

Espacio CyL Digital de Burgos

Maria Luisa de Castro, voluntaria
tecnoldgica en el Espacio CyL Digital de
Le6n, record6 en su intervencién, con
carino vy experiencia
compartiendo su paso de alumna a
voluntaria. Antes de incorporarse al
Espacio CyL Digital como voluntaria
tecnoldgica participé en el centro como
alumna en distintas actividades.

anoranza, su

Las inquietudes y necesidades de sus hijos
sobre las nuevas tecnologias le hicieron
darse cuenta que necesitaba ponerse al dia
en estos temas para poder ayudarles y

aconsejarles en el uso seguro vy
responsable de Internet.
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“Maria Luisa se incorpord como voluntaria para “devolver
el favor y ensefiar a los demés lo que yo he aprendido y
demostrar que se puede perder el miedo a lo desconocido”

- Maria Luisa destacd que participar como voluntaria es un
HA!.N: _ z aprendizaje constante en el que “"me ensefan mas a mi que yo a
mml‘ ’ ellos”. Al final, la base de este tipo de iniciativas son "las relaciones

sociales que creas con cantidad de gente muy dispar”.

TEON

=¥\

“A la vez que imparto actividades,
también aprendo. Aprendes
continuamente”

Maria Luisa explic6 como todos podemos ser capaces de ser
voluntarios y anim6 a otras personas a acercarse al Espacio CyL
— Digital a informarse e incorporarse al programa.

“Aparte de ser muy gratificante, no
te comprometes a nada. Es muy
facil. Que quieres y puedes, lo

B B g haces".

Tras las intervenciones de los voluntarios desde los Espacios CyL Digital, pudimos conocer también el testimonio
de otros voluntarios que participan en otras entidades: Isaias Diez, voluntario de AVOMACYL (Asociacion de
voluntarios mayores de Castilla y Leén), Federico Garcia, responsable de voluntariado de Parques Nacionales de
Espafa en SEO Bird Life y Noemi Gémez, voluntaria de CEATE (Voluntarios Culturales Mayores).

Tras estas intervenciones en directo, el broche final a la jornada lo puso la entrega de diplomas de
agradecimiento a los voluntarios asistentes.

CyL Digital tiene abiertas las
puertas a todas aquellas
personas que deseen, de forma
desinteresada vy  altruista,
compartir sus conocimientos
sobre las nuevas tecnologias
con los demads. Si quieres
sentirte Util, aportar tu granito
de arena, compartir tu tiempo y
conocimientos con otras
personas o simplemente seguir
sumando, no lo dudes vy
acércate al Espacio CyL Digital
de tu ciudad o escribe a
voluntariado@cyldigital.es v
entra a formar parte de esta
gran familia.

Entrega de diplomas en el Espacio CyL Digital de Valladolid
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AYUDA ADOPCION SOLUCIONES CLOUD.

L0 entidad publica empresarial redes adscrita al
Ministerio de Industrio, Energia y Turismo convoca
ayudas destingdas a pymes | auténomos para Ia
adopcion de soluciones de computacion en la nube que
podrdn elegir de un catdlogo estructurado en cate-
gonias.

Las empresas proveedoras con sus soluciones cloud que
conformardn el catdlogo, se van @ Seleccionar
medianGe un proceso de homologacion puiblico, a Eravés
una invicacién general. Una vez resuelta la invicacion en
los praximos meses, se publicardn en la wep de Red.es
las empresas proveedoras con sus soluciones cloud,
para cada categoria del catdlogo.

Mds informacidn

DEL 4 AL 25 DE MAYO DE 2016 HASTA EL12 DE FEBRERO DE 2016

AYUDAS Y CONVOCATORIAS

| PREMIOS COMPETITIVIDAD EN INTERNET.

Lo revista CasGila H ledn Econdmica convoca los |
Premios Competitividad Digical para reconocer los
mejores inicidtivas de empresas € insGituciones de
Castilla y Ledn en los Medios Sociales,

Se establecen para esta edicidn las categorios de Me-
jor Blog, Mejor Comunicacion en Medios Sociales, Mejor
Campana de Publicidod/Marketing en Medios Sociales,
Mejor Iniciativa Publica en Megdios Sociales, Mejor APP
Empresa mejor valorada por Indicex y Mejor Empresa
en Medios Sociales.

Los candidatos deberdn tener su sede social 0 Su
residencia en Costila y Ledn % podrdn presentar sus
ﬁunmdutums hasta el 12 de Febrero de 2016  los 10:00
ongs,

Mds informacidn
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http://www.aetical.com/aetical-y-avein-colaboran-en-la-exposicion-erase-una-vez-la-informatica-del-abaco-a-la-smart-city-en-vinetas-y-mas
http://www.iredes.es/
https://www.incibe.es/empresas/talleres

http://www.valladolidemprende.es/recursos/modulo/?refbol=rec_premios-y-concursos&refsec=rec_premios-y-concursos_premios-y-concursos&idarticulo=135245
http://www.red.es/redes/actuaciones/economia-digital/ayudas-adopcion-cloud

CyL Jdigitol

web: www.cyldigital.es
email: cyldigital@jcyl.es
TeléFono: 012
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