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Programa Educativo en Museos

El acercamiento de las colecciones y contenidos temdticos de los diferentes museos
provinciales del territorio autondmico a la comunidad escolar supone un objetivo de primer orden
dentro del modelo de gestién desarrollado por la Consejeria de Educacion y Cultura de la Junta
de Castilla y Leon.

A tales efectos, se ha puesto en marcha un programa coordinado de visitas para grupos
escolares, basado en la articulacién de varias actividades a desarrollar sobre recorridos tematicos
o especfficos en las salas de los museos, con el objeto de dar a conocer, de una manera partici-
pativa en el proceso del conocimiento, la historia y la evolucién cultural de la region a partir de
las colecciones de las instituciones museisticas. Dichos recorridos han sido trasladados a sus
respectivas unidades diddcticas, cuyos contenidos se adecuan a los perfiles de curriculares del
uftimo ciclo de Educacién Primaria y los Ciclos de Educacion Secundaria Obligatoria,

El objetivo fundamental que ha regido la elaboracion de este programa es que las activi-
dades disefiadas se adapten estrictamente al curnculum escolar de modo que el Museo se consti-
tuya efectiva y eficazmente en un recurso didactico para la ensefianza reglada. Este conjunto de
actividades se inserta en lo que se considera actividad complementaria en los centros educativos.
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El programa de visitas y la oferta de unidades diddcticas comple-
mentarias se completa con la definicion de una serie de iniciativas de
apoyo a la labor del profesor y los padres, parte fundamental en la
concrecién y desarrollo del programa. Aquélla se define en los
siguientes elementos:

Linea directa con los técnicos de los diferentes museos para aclarar dudas y
ampliar informacién referida al programa y contenidos del museo y general y
de la visita y las actividades concretas en particular.

Visita al inicio del programa particularmente para profesores en donde se
intercambien puntos de vista acerca del desarrollo concreto de las actividades.

Contactos puntuales acerca de las diversas actividades cada vez que sea requerido.

Posibilidad de adaptacién de los recorridos propuestos a las necesidades especificas

de los diferentes grupos, siempre en relacion directa con los responsables sefialados por
el Museo. Esto puede ser particularmente interesante en el caso de grupos escolares que
procedan de otras provincias.

Entrega gratuita de todo el material didactico -Guia del Profesor y Cuaderno del
Alumno—, previamente a la realizacién de la vista.

Posibilidad de preparar la visita con anterioridad a través de los mecanismos
disefiados para ello.

Programa Educativo en Museos




La premeditada busqueda de una idea de homogeneidad en el
disefio y puesta en funcionamiento del programa en su totalidad
ha permitido definir una serie de caracteristicas afines a cada una
de las unidades y recorridos propuestos, que se resumen en la
siguiente tabla:

(A quién va dirigido?

A grupos escolares de
- Tercer Ciclo de Ensefianza Primaria.
- Primer Ciclo de Ensefanza Secundaria Obligatoria.

- Segundo Ciclo de Ensefanza Secundaria Obligatoria.

N° mdximo de alumnos

20/25 por grupo y actividad.

Duracion estimada

los 90 minutos.

Los recorridos estan pensados para una duracion no superior a

Material disponible

- Guia del Profesor:
- Cuaderno del Alumno.
- Material de papeleria.

Calendario

De octubre a junio, de martes a viernes.

Las visitas estdn pensadas para que coincidan con el calendario
escolar y los horarios de apertura de los diferentes museos:

Ambito territonal

Todas las Comunidades Auténomas.

Inscripciones

[4,00 horas, de martes a viernes.

Directamente en los diferentes museos en horario de 10,00 a

Programa Educativo en Museos



LA ROMANIZACION

Seria impensable la existencia de una
cultura occidental, tal como la conoce-
mos v la vivimos, sin las pervivencias del
mundo grecorromano y su influencia
mas alld del tiempo, ya sea en la filosofia,
el derecho, la lengua y una gran variedad
de facetas que afectan directamente a
nuestra vida cotidiana.

La asimilacion de los modos culturales
del mundo romano por las sociedades
peninsulares ha recibido el nombre de

romanizacion. Los fondos arqueoldgicos
del Museo de Zamora permiten establecer un recorrido ilustrativo por este proceso en el territorio
provincial, atendiendo en términos cualitativos a los profundos cambios que supuso para las socieda-

des autoctonas.

El recorrido propuesto caracteriza una serie de temas clave para entender los mecanismos de implan-
tacion de los modos culturales y econdmicos romanos y sus consecuencias sobre el territorio y las
sociedades. De modo sintético, éstos son:

- El ejército, instrumento de conquista y reordenacion de los territorios conquistados a través del
asentamiento de las tropas.

- Los modos técnicos, con especial incidencia en la produccién cerdmica, destacando la significativa
innovacion que supuso la introduccidn de la sigillata.

- La moneda, vehiculo no sélo de transferencia econémica, sino también canal de propaganda politica
y religiosa del mundo romano.

- Las villas, que marcan una nueva estructuracion del territorio y sefalan, con el tiempo, pautas de
evolucion y cambio en la propia sociedad romana.

- El mundo funerario, con la yuxtaposicion e hibridacion de prdcticas y creencias religiosas.




Objetivos

La unidad diddctica “LA ROMANIZACION" de Zamora estd dirigida a los
alumnos de Tercer Ciclo de Educacion Primaria.

En este sentido, sus contenidos se adectian a las Areas de Conocimiento del
medio natural, cultural y social y de Conocimiento de Educacién artistica. De
acuerdo con estos criterios, sus objetivos son:

- Valorar la importancia del legado de la romanizacion en nuestra

sociedad.
- Conocer diversas facetas que dimensionen la complejidad y diversidad

de la cultura clasica.
- Comprender la importancia que poseen los restos arqueoldgicos
como documentos esclarecedores de nuestro pasado.
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Contenidos

En términos Conceptuales, Procedimentales y Actitudinales,
la unidad “La romanizacién” se organiza en torno a los siguientes contenidos:

Contenidos Conceptuales

- La romanizacion.

- El ejército.

- Los alfareros.

- Las monedas.

- Las villas.

- El mundo funerario.

Contenidos Procedimentales
- Buscar informacion sobre diferentes elementos del mundo romano.

- Comparar objetos de época romana con los actuales.
- Familiarizarse con textos epigrdficos.

Contenidos Actitudinales

- Entender la importancia de la investigacion arqueoldgica.
- Respetar y valorar el patrimonio arqueoldgico.

- Familiarizarse con el Museo de Zamora como un centro de aprendizaje y ocio.




~ Metodologia

La unidad didédctica “La romanizacion” estd dirigida a alumnos de Tercer Ciclo de
Educacion Primaria. Se ha planteado superando su condicion de texto de divulgacion
histdrica, para incidir mds en la interaccién directa con el objeto arqueoldgico, con la
cerdmica, el arma o el mosaico.

Se encuentra disenada de manera que el alumno pueda deambular libremente por las
salas a que se refiere la Unidad, resolviendo las actividades propuestas y practicando la
libre observacidn, pero siempre contando con el apoyo del profesor. El docente
cooperard respondiendo las dudas surgidas y comentando las piezas mds destacables.
Para la visita, planteada para una duracién maxima de 90 minutos, el alumno debe estar
provisto de boligrafo, ldpiz y goma de borrar.

Piezas seleccionadas

El recorrido propuesto se centra en las Salas Il (La Romanizaciéon) y IV (Epigrafia
Romana) del Museo de Zamora. De ambas se han seleccionado las siguientes piezas:

- Brazo de bronce de una estatua militar,
procedente de Rosinos de Vidriales. Vitrina 23.
- Mosaicos procedentes de la villa de Requejo en Santa Cristina de la Polvorosa.
- Miliario procedente de Milles de la Polvorosa.
- Elemento de suspension de un carro con forma de caballo.
Procedente de Villaféfila. Vitrina 23.
- Aguja de hueso para el pelo rematada con una cabeza femenina.
Procedente de Villalazén. Vitrina 19.
- Estela funeraria romana procedente de Tardemézar.
- Carrilleras de un casco de legionario procedentes de Rosinos de Vidriales. Vitrina 19.
- Conjunto de ceramicas de paredes finas.
Procedentes del alfar de Melgar de Tera. Expositor central.
- Conjunto de cerdmicas decoradas con rostros humanos procedentes del alfar de
Melgar de Tera.Vitrina 21.
- Cuenco decorado de terra sigillata hispdnica.
Procedente de Fuentes de Ropel.Vitrina 20.
- Monedas romanas. Vitrina 24.
- Pinturas murales procedentes de la villa de Requejo (Santa Cristina de la Polvorosa).
- Reconstruccion de tumba bajoimperial procedente de Vadillo de la Guarena.
- Tesoro de Arrabalde.
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iQué es la Romanizacion?

La romanizacidn es el resultado final de un proceso de fusién, adaptacion y asimilacion de las
distintas culturas que conformaron el Imperio Romano. La lengua, las costumbres, las normas,
la tecnologia y un sinfin de elementos que portaban consigo los conquistadores procedentes
de Roma y de la Peninsula Itdlica (la actual Italia), se impusieron o fusionaron, segun los casos,
con las tradiciones de los pueblos conquistados, surgiendo una rica combinacién que hemos
denominado romanizacion.

El Imperio Romano, en el
momento de su mdximo esplen-
dor, ocupd gran parte de Europa,
el Norte de Africa y Oriente
Medio, englobando en su interior
a un mar que llamaron Mare
Nostrum (Mediterraneo).

Midxima expansion con Trajano

Utiliza el mapa:
;Sabrias enumerar media docena de paises actuales que estuvieran bajo poder romano?

;Cudl era el nombre que se les daba en época imperial?

La Peninsula Ibérica, y por supuesto, Espana, estuvieron en su totalidad bajo dominio romano.
Todavia en la actualidad y a pesar de los siglos transcurridos, conservamos gran cantidad de
restos arqueoldgicos y construcciones romanas que permanecen en pie. ;Puedes decir; utilizando
el mosaico fotogrdfico que existe al comienzo de las vitrinas, qué tipos de restos aparecen en la
provincia de Zamoral
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ELWIPERIO ROMAND

En el territorio zamorano, existen
yacimientos romanos repartidos por
toda su geografia. Suelen encontrarse
en las llanuras fértiles de los rios,
donde se asentaron los conquistado-
res y se mezclaron con los indigenas,
con los pobladores de estas tierras.

Busca en la sala los siguientes objetos
y escribe en el mapa mudo el
nombre de la localidad de dénde
proceden, ayuddndote con el panel
del Museo:

un gran brazo de bronce, los
mosaicos que ocupan gran parte de
la sala, un gran clindro de piedra
(miliario) que tiene una inscripcion,
un caballito de bronce y una gran
aguja de hueso con una cabeza de
mujer:
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El Ejército

Desde el afio 218 antes de Cristo, momento en el que desembarcan las
legiones romanas en Ampurias (Gerona), comienza la lenta conquista de la Peninsula Ibérica, que
durd aproximadamente dos siglos, en los que se sucedieron numerosas expediciones militares
contra los moradores de distintos territorios, aunque también existieron pactos y alianzas. Muy
conocida en la lucha contra Roma es la figura del pastor lusitano Viriato, cuya estatua se levanta
frente al edificio de la Diputacién Provincial de Zamora.

A pesar de la resistencia de los pueblos que habitaban las tierras de la cuenca del Duero: vacceos,
vetones y astures, entre el afio 29 y 19 antes de Cristo, tuvieron lugar las dltimas campafas milita-
res orientadas a la conquista de la totalidad de la Peninsula Ibérica, por aquel entonces llamada
Hispania.

En ellas intervinieron las legiones. Una legidn romana es una unidad miilitar auténoma, es decir;
dispone de hombres suficientes, unos 5.000 aproximadamente, para realizar todas las tareas
necesarias: la infanteria que avanza a pie, una caballeria que sirve para realizar ataques veloces,
los ingenieros encargados de disefiar los campamentos en que se asientan, artesanos para
reparar las armas, etc.

Campamento romano.

Un campamento temporal se protegia con una empalizada, que puede convertirse en una
muralla de piedra si, con el paso del tiempo, la legidn se establece definitivamente en la zona.
También dispone de un foso y torres de defensa en las puertas y esquinas del recinto. La distri-
bucion interna es muy ordenada, como puedes comprobar en el dibujo del panel, con dos calles
principales que dan a las puertas del campamento y se cruzan en una plaza central, usada para
pasar revista a las tropas.



En Zamora, el campamento romano que mejor se conoce es el de Rosinos
de Vidriales. Actualmente puedes visitarlo con tu colegio, pues existe

un aula arqueoldgica y se han reconstruido las torres. En estas
instalaciones se albergd durante el siglo | después de Cristo
la Legion X Gémina, que con el paso del tiempo fue
sustituida por un cuerpo de caballeria mas
pequeio, el Ala Il Flavia. Tenfan como mision

proteger la zona y vigilar las rutas que
iban hacia las minas de oro de Leon.

Un legionario romano es un soldado facilmente reconocible por el
equipamiento que porta consigo. Estd formado por una lanza, una
espada, un pufal, una coraza de placas de hierro articuladas, un casco
y un gran escudo rectangular.

a P

Observa en el dibujo y busca en la primera vitrina (ndmero 19),
objetos que pertenezcan al legionario, indicando para qué servian.

Legionario romano.
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Busca en el expositor central de la sala la estela
funeraria que tienes en la imagen. Se trata de la
ldpida de una tumba y al igual que en nuestros
cementerios, tiene grabados los datos del difunto.
Intenta leerlo. Te daré una pista: en la primera
linea pone su nombre. Si no lo consigues tienes la
traduccion al castellano en una plaquita metdlica.
Responde,

;como se llamaba?,
;cudl era su oficio?,

;a qué edad murid?

Estela funeraria romana procedente de Tardemézar (Zamora).

Entre las piezas de la vitrina ante la que te encuentras se hallan dos carrilleras, piezas del casco del
legionario que tienen como funcién proteger las mejillas. Obsérvalas con detenimiento y podrds
comprobar que estaban decoradas. Dibuja en el casco que tienes a continuacion la decoracion que
presentan estas piezas, también puedes utilizar la imagen del mosaico fotogrdfico que tienes a tu
izquierda...

Casco de legionario.



Los ingenieros que viajaban con las legiones también tenian la funcion de asegurar las
comunicaciones, mediante la creacidn de una amplia red de caminos que llegaba a
todos los rincones del imperio, facilitando el traslado de las unidades militares v, tras la
conquista y pacificacion, el transporte de viajeros y de mercancias.

Los caminos solian estar construidos a base de diferentes capas de piedras y tierra, que
le daban la consistencia y resistencia necesarias, aunque en algunos casos, existian
calzadas empedradas.

Los caminos romanos estaban jalonados con unos cilindros de piedra llamados
miliarios, equivalentes a los mojones kilométricos actuales, que indicaban cudnta distan-
cia se habia recorrido desde el punto de origen de la via o cudnto quedaba hasta su
destino. También solian tener grabado el nombre del emperador bajo cuyo mandato se
habfa construido o arreglado el camino. En la sala del mundo romano hay un miliario
procedente de Milles de la Polvorosa.

Fijate en la inscripcidn y responde:

jcudl es el nombre del emperador
que aparece en la primera linea?...,

;por qué aparece el emperador en
un miliariol...,

;hacia dénde iba esta vial...

Construccién de una calzada romana.



LA ROMANIZACION

Los alfareros

Los alfareros son los encargados de fabricar piezas de cerdmica, tales
como cuencos, copas, platos, fuentes, jarras, etc. La cerdmica es el resultado del trabajo de la
arcilla himeda, que una vez modelada es cocida en un horno para darle dureza y resistencia.

Los romanos fabricaron gran cantidad de vasijas de cerdmica, utilizadas tanto para tareas cotidia-
nas —comer y cocinar—, como para actividades industriales y comerciales —el transporte y almace-
naje de aceite y vino, por ejemplo—.

Los objetos de barro son fragiles y se rompen con facilidad, pero sus fragmentos resisten bien el
paso del tiempo, por lo que son muy Utiles para el trabajo de los arquedlogos. En cada época se
han fabricado vasijas de diferentes formas y tamafios, y también con diversas técnicas de elabora-
cion. Estas diferencias permiten a los investigadores, al estudiar un yacimiento arqueoldgico en el
que aparecen ceramicas, conocer de qué época es gracias a las caracteristicas especiales que
presentan. Otros materiales se conservan con mds dificultad (hueso, madera, cuero, tela, metales),
por lo que apenas se encuentran en las excavaciones.

En el expositor central de la sala podéis ver una gran acumulacién de vasos de cerdmica. Se trata
de un testar, el basurero de un alfarero, es decir, son las piezas que se estropeaban durante el
proceso de coccion.

;Crees que el alfarero podria vender estos vasos?..

jpor quél...,

jcudles son las piezas defectuosas’...,

;por qué se identifican?...

En la vitrina 2| también encontraréis restos de cerdmica pertenecientes a este conjunto
procedente de Melgar de Tera, jqué decoraciones presentan las vasijas?, describelas...




A continuacion, en el panel de la vitrina tienes una serie de dibujos que indican, paso a paso, el
camino que han seguido los vasos del expositor central, desde la obtencion de la arcilla hasta el
abandono en el testar.

Reordena con un nimero los distintos pasos en la elaboracion de un recipiente cerdmico y describe
en que consiste cada uno.

Ciclo del alfar de Melgar de Tera




LA ROMANIZACION

Un tipo de cerdmica muy caracteristico de época romana es la "terra sigillata”. Segun el lugar de
produccion, presentaba unas caracteristicas propias (existe la "terra sigillata itdlica", "gdlica",
"hispdnica") aunque siempre destaca por su barniz rojizo.

Era utilizada como vajilla de mesa y la podemos encontrar en la mayorfa de los yacimientos
romanos zamoranos. Algunos ejemplares presentan una decoracion muy elaborada, realizada
mediante un molde, por lo que se podian fabricar muchas piezas con la misma ornamentacion.

« p» Observa la vitrina 20, donde se expone un gran cuenco procedente de Fuentes de Ropel y
dibuja a continuacién su decoracion.

Cuenco decorado de terra sigllata hispanica
procedente de Fuentes de Ropel.



En las piezas de terra sigillata pueden encontrarse, a veces,
letras, que responden a distintos tipos de marcas o sefiales. Unas
estdn hechas con plantillas, son los sellos de alfarero, de
pequeno tamano (aparecen en abreviatura) e indican del taller
en que se ha fabricado la vasija que tenemos ante nosotros.

El segundo tipo lo constituyen los grafitos, marcas hechas con un
punzén, en las que suele figurar el nombre del duefio de la pieza
ceramica.

Observa con detenimiento los ejemplares de terra sigillata
expuestos en la vitrina 20 y elige un sello para dibujarlo a
continuacion:

Al lado de las piezas selladas se exponen algunas con grafitos.
Busca una que pone "kalisti.." y escribe el texto que viene a
continuacion...

»
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Las monedas

El uso de la moneda surgié en Grecia en torno al siglo VIIl antes de Cristo.
Hasta ese momento, en el comercio, se habia practicado el trueque, es decir, el intercambio
directo de productos. La moneda facilitard en gran manera los usos comerciales.

La moneda llega a Hispania de la mano de navegantes griegos y fenicios en torno al sigloV antes
de Cristo. En un principio, se utilizé solo en algunas zonas de la Peninsula Ibérica, no generali-
zdndose su uso hasta la llegada de los romanos.

Todas las monedas, también las romanas, tienen un disefio muy cuidado, pues se usan con
cardcter propagandistico. En el mundo romano, el anverso aparece impreso con los rostros de
los diferentes emperadores y en el reverso encontramos diversos motivos: jinetes a caballo,
edificios, dioses, etc. La aparicion del emperador en las monedas tenia como funcién informar a
los que las usaban sobre quién gobernaba en aquel momento.

Monedas del tesoro de Arrabalde,



Las monedas antiguas y las actuales mantienen ciertas caracteristicas en comun, aunque se
diferencian en otras.

Saca una moneda del bolsillo, preferiblemente que sea de uno o dos euros, y compdrala con
alguna de las monedas de la vitrina del tesoro de Arrabalde. ;Qué suele aparecer en el anverso?,
iy en el reverso?, anota las similitudes y diferencias...

Las monedas romanas presentaban diferentes
valores, entre las mds usuales estan el adreo
(oro), el denario (plata) y el as (bronce).
Habrds observado que algunas monedas
estdn partidas por la mitad. Esto es debido a
que los romanos, ante la escasez de moneda
fraccionaria, es deci, de moneda pequefa,
optaban por seccionarlas.

;Para qué crees qué es necesaria la moneda
fraccionarial, observa la vitrina y responde, ;de
qué valor son las monedas partidas?...

Monedas romanas partidas. Acufiacion de moneda

A continuacion, puedes ver en el panel como se fabrica una
moneda. Se denomina acufiacion, pues se introduce un disco
de metal liso entre dos cufios y mediante un martillazo se —
imprimen ambas caras. Esta labor se realiza en la ceca o taller
de acunacion. Recuerda que las monedas romanas presentan
un valor diferente, seguiin el tipo de metal sobre el que estén

PG, Cuno anverso

fabricadas, - y
Moneda

Cuno reverso

Punzon

;cudl no aparece en la vitrinal.., jobservas algin otro valor

que no hayamos citado antes!...
Yunque

Algunas monedas suelen indicar en qué ceca han sido acufiadas.
Copia el nombre de estas ciudades antiguas...



LA ROMANIZACION

Las Villas

Las villas romanas nacieron como residencias de recreo situadas en el
campo, a las que los duefios acudian sdlo durante ciertas épocas del afio. En el siglo Il después
de Cristo se produjo una crisis econdmica, que afecto a toda la sociedad y especialmente al
mundo urbano, por lo que las villas se convierten en unidades de produccién de vital importan-
cia, rodeadas de tierras fértiles que pueden ser cultivadas para comercializar con sus productos.

Las villas contaban con dos partes diferenciadas: la mansién residencial del sefior, que solia estar
dotada con todo tipo de comodidades termas—y ornamentos —mosaicos en los suelos de las
principales habitaciones, columnas de marmol, esculturas—, y la parte destinada al servicio y a las
tareas agrarias: las dependencias de la servidumbre, las cocinas, los graneros, los establos, los
almacenes, etc.

En Zamora, la villa de Requejo fue puesta al descubierto por una crecida del rio Orbigo. Estd
situada en Santa Cristina de la Polvorosa. Tras las excavaciones

arqueoldgicas pudieron rescatarse algunos mosaicos, entre

los que se encuentran los que ocupan gran parte de la

Sala IIl del Museo.

Los mosaicos eran un pavimento de lujo
y solamente adornaban las principa-

les habitaciones del sefior de la

villa. Al lado del mosaico
colocado en la pared
se encuentra un
plano con las
diferentes habita-
ciones excavadas

en la wvilla de
Requejo y sus
respectivos
MOSaicos.

Identifica los que se
encuentran en

la sala.

;Qué tipo de
habitaciones podrian
estar decoradas con estos
magnificos suelos?...

La elaboracion de mosaicos era una

Habitacion
decorada con
MOSalcos,



Mosaico procedente
de la villa de Requejo en
Santa Cristina de |z Polvorosa.

tarea compleja y necesitaba de mucha paciencia. Estan formados por pequenas
piedrecitas cuadradas de diversos colores (teselas), que el artesano va
ensamblando cuidadosamente; en algunos casos también pueden ser de
cerdmica o pasta de vidrio.

Los mosaicos aparecidos en Zamora estdn decorados con motivos
geométricos, aunque en otras provincias aparecen escenas de caza, de pesca,
mitoldgicas, etc.

Observa con detenimiento el mosaico que tienes a tus pies e indica si existe
algin motivo geométrico que te llame la atencion,
Jpor quél...
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Pinturas murales procedentes de [a Villa de Requejo (Santa Cristina de la Polvorosa).
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El Mundo Funerario

Los romanos, como nosotros, enterraban a sus muertos en
cementerios, que los investigadores llaman necrépolis. En estos lugares, las tumbas eran sefializadas
con estelas funerarias, el equivalente a las lapidas actuales. Segun la calidad de la estela y el trabajo
empleado en su elaboracidn, se trataba de familias de diferente nivel econdmico. La mayoria de las
estelas que ves en el Museo estdn fabricadas sobre granito, esto es debido a que se trata de un
material facil de encontrar en la provincia de Zamora.

Existe una ciencia, denominada epigrafia, encargada de analizar las inscripciones sobre materiales
rigidos, como la piedra, el bronce, etc. Las inscripciones no son sélo funerarias, sino también de
otros tipos, como las honorificas dedicadas a personajes importantes o las votivas dedicadas a
dioses.

Los romanos, en los primeros siglos del imperio, tenfan por costumbre practicar la incineracion,
pero con el tiempo comenzaron a utilizar la inhumacién. En la salida de la Sala Ill podrds observar
un ejemplo de inhumacion en la reconstruccién de una tumba procedente de Vadillo de la Guarena
y datada en el siglo IV después de Cristo.

iCon qué materiales estd fabricada la tumba?,
jcomo estd colocado el esqueleto?, jobservas algo que te llame la atencidn?...

Reconstruccion de tumba bajoimperial procedente de Vadillo de la Guarena.
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A continuacién nos adentramos en la Sala IV, la rampa destinada a la epigraffa funeraria romana.
Vamos a practicar un juego con las estelas, en el que vosotros debéis obtener informacién sobre
los difuntos, directamente de las piezas arqueoldgicas. Si no entiendes lo que pone, puedes utilizar
los letreros en los que figura la traduccidn del texto latino al castellano en cada estela.

En primer lugar vas a copiar en la unidad los nombres de los muertos. Debes adivinar cudles son
nombres de hombre y cudles son de mujer para anotarlos a continuacion.

Hombres Mujeres

También debes anotar las edades que tenian
los difuntos. Calcula la media de vida, es decir,
a qué edad solia morirse la gente. Si observas
con detenimiento las edades verds que casi
todas ellas tienen una caracteristica especial,
jcudl es?,

|

y( 1 7"\//{’ ,

uw l /\4
l “bf ‘ '

(por qué ocurria estol...

Estela funeraria romana.

g
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Glosario

ALFAR
Taller donde se elaboran vasijas de cerdmica, tejas, ladrillos, etc.

ANVERSO
Cara de la moneda en la que figura el motivo principal, por ejemplo, la cara del
emperador,

CARRILLERA
Pieza del casco del legionario que tiene como funcidn proteger las mejillas.

EMPALIZADA
Especie de muralla, fabricada con grandes palos de madera.

EPIGRAFIA
Ciencia encargada de analizar las inscripciones sobre soporte rigido.

ESTELA
Es el equivalente a las ldpidas de nuestros cementerios. Suele ser una piedra plana
con un texto grabado con la informacién bdsica del difunto.

INCINERACION
Ritual funerario por el cual un caddver es reducido a cenizas por medio del fuego.

INHUMACION
Ritual funerario por el cual un caddver es enterrado bajo tierra.

LEGION
Unidad militar bdsica romana, compuesta por aproximadamente 5.000 legionarios,
entre infanterfa, caballeria, ingenieros, etc.

REVERSO
Es la "otra cara" de la moneda. Suele tener distintos motivos decorativos y a veces
aparece la ceca donde se ha acunado.
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MUSEL) DE AVILA
Plaza Nalvillos, 3. 05001 - AVILA T 92021 1003

MUSEO DE BURGOS
Cf Miranda, 13. 09002 - BURGOS ~ T. 947 26 58 75

MUSEO DELEON
Plaza de San Marcos, s/n. 24001 - LEON  T. 987 2364 05y 24 50 6|

MUSE() DE PALENCIA
Plaza del Corddn, |. 34001 - PALENCIA  T. 979 75 23 28

MUSEO DE SALAMANCA
Patio de Escuelas, 2. 37008 - SALAMANCA ~ T. 92321 22 35

MUSEO DE SEGOVIA
C/ Socorro, 1. 40001 - SEGOVIA ~ T. 921 46 06 15

MUSE() NUMANTINO
Paseo del Espolon, 8. 42001 - SORIA  T. 97522 14 28

MUSFO DEFE VALLADOLID
Plaza de Fabio Nelli,s/n. 47003 -VALLADOLID ~ T. 983 35 |3 89

MUSLO DE ZAMORA
Plaza de Santa Lucia, 2. 49002 - ZAMORA  T. 980 51 61 50
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Programa Educativo en Museos

MUSEO

B CASTIELA 'Y EON




LA ROMANIZACION

UNIDAD DIDACTICA

M o 0Pz Ao n A

TeRCER CICLO DE ENSENANZA PRIMARIA

%I Junta de
Castilla y Ledn



